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EDITORIAL 



LAS MENTIRAS TIENEN LAS PATAS MUY CORTAS 



Tenemos la obligación de aclarar que 
Microhobby ha publicado, en los números 
16 y 17, dos programas cuyos prcicndídos 
autores han «pirateado» previa meme de 
otras revistas. 

\o nos duelen prendas al ¡conocer que 
hemos sido engallados, y esperamos que 
lodos nuestros lee i o res comprendan hasta 
que pumo es difícil evitar al ciento por 
cíenlo que estos incidentes se produzcan. 

Un cierto número de los programas que 
nos envían los lectores resuda un ptagto. 
a menudo literal, de utu^ puní minas. \> 
por tamo, los desechamos, Pero nuestro 
tlltro no es perfecto —nunca podría 
serlo — y nos cuelan algunos agoles», 

Sin embargo, como muchos miles de 
ojos ven más que una docena» el tema 
se ile se ubre, aunque sea después de publi- 
cado, 

Queremos dejar constancia aquí del en- 
gaño —en e! que caímos de buena fe— y 
deE nombre de los «autores» del hecho. 

u}!iu£o>>. cuyo autor original es Guiller- 
mo Triga programa publicado por «ZX» 



ní 5 t nos fue remitido por JUAN MAR- 
TINEZ CUÑADO, de Zaragoza, sin mo- 
lestarse en cambiar ni una sola línea. 

«Pepe Dinamitero», nos fue remitido 
por XAVIER G ARDIA y JOAN TUNEU 
de Sant Feltu de Codines ( Barcelona), y ha 
resultado ser exactamente igual al apare- 
cido en el número de enero de 1984 de la 
revisia «Yotir Computer», bajo el titulo 
BLOCKMAN, cuyos autores reales son 
J.M. Slidwill y RA. Booth. 

Naturalmente, es ios programas no se in- 
cluirán en la cinta mensual correspondien- 
te; por obvias razones de respeto a los le- 
gítimos derechos de autor. 

Si en el futuro se repitieran de nuevo he- 
chos semejantes, volveremos a denunciar 
públicamente a los autores del engaño. 

Queremos también advertir que nuestra 
Editorial se reserva el derecho a proceder 
judicialmente puesto que de ello deriva un 
perjuicio evidente para nuestros lectores y 
una pérdida de credibilidad e imagen ante 
terceros. 
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PROGRAMAR POR RADIO 

El pasado 25 de lebrero, se llevó a cabo, por primer* en una emisora os- 
Pññolá, un curioso experimento que. según parece r ha lenkdo notables resul 
lados. 

En un programa de inklación al Basic que realtta Radio Valladobd- Cacle mi 
SF.R. cotí el luí íU k TiitíMÍucír a $m oyentes en el mundo de la informática, se ha 
enviado a través de las ondas, un programo de 16 K del tipo arcad? , durante 
45 segundo* aproximadamente 

Con ante Loción §e hafefci contactado ron Ite* personas, para qiK\ desde sus 
casas, comprobaran ta eficacia del experimento 

( om'.u ,'hi.tks |¡!,-vi^n. lo* [ti>^ i^ltiEi's grabaron el programa directamente con 
su* aparatos receptores, al parecer *m ningún tipo de prob^rn* Atk-mA* de £s- 
tos. aparecieron oirás cuatro p*-T*m^ i|m- h<in o<.;iuit> i .1:^11 i ¿ \n* Ktiama iras 
su grabación en el radio cassette. 

El experimento, realizado con un jnoüjama de Torná* de la Cal. un experto 
en ternas cienlífsco divuty<ilL^o> de l.i - adena SLR, resultó ser. además de curio 
so r una forma diferente y nueva d* toniunieadón entre usuarios de ordenador, 
a través de las ondas de La radio. Si tenemos en cuenta, además, -que la emisora 
iHikMil.i . s v\i> Onda Medi-v el * 4 xii-> del experimento queda totalmente avalado 





ROLLERBALL 

Ice F^lace, uno de los últimos juegos 
de Creative Sparks para d Specirum, 
está basado en Rollerball» ese jue- 
go fu nimia de pelota que tan fa- 
moso se hiciera por ser el lema 
principal dv Id película del mKrtio 
nombre. 

Por lo que se deduce después de ver 
el juego» el programador debe ha- 
ber ido a su pista de hielo local >; 
seguramente, haya hecho un vídeo 
de los patinadores en acción, De 
modo Que, una vez en su casa, 
pudo estudiar el mov i miento de 
éstos, y tras di gi (atizar éste, adap- 
iai lo piira su programa, para con- 
seguir de este modo el máximo pa- 
recido. Según las críticas inglesas, 
el juego parece muy bueno- 



PERIFERICOS Q 

Mientras los producios de Software pa 
ra el QL siguen apareciendo poco a po- 
co en et mercada la proliferación de pe 
rifériCOJ Q r continuo su qscensi6n iropo- 

rotta 

La último aparición se llamo QCOM 
(que consta de GCON, QMOO y GCALL1. 
un pagúese de comunicaciones que con 
vierte al OL en un inteligente serminal 

GCON es un señero chip micíocompu- 
rador que controla la comente ae datos 
emulando O un DEC VT f 00, y ptoporcto- 
na una ¡nierface en sene R5 232/V 24 pa 
ra conectar a un rnoden no sincrónico 
(transmite sedales en intervalos irregula- 
res! con uno velocidad enfre 75 y f 600 
baudios Incluye también software para 
controlar codo uno de ios tres componen 
tes del sistema QCOM 

OMOD es un moden, con un intetfoce 
en serie V 23 para conexión afecta de* 
srfemo 9T Lo comunicación se encuen 
ira entre 1200. 75 boudios o 1 200M 200 
baudtos medio dúplex 

El Tercer componente se llama QCALL 
y artode auto-dial y outorespuesta al mo- 
den 

El sistema completo vale 210 libros 
(42 000 pías ) 



ALMACENAMIENTO DIGITAL 



AWR ha estado estudiando ei problema de) alto cos- 
te del almacenamiento digital, y ha conseguido crear 
un aparato que utiliza el procesador del Spectrum. 

El microview, que también actúa como un analiza- 
dor de spectros. ofrece una amplia gama de posibili- 
dades, fundamentalmente, si lo comparamos con apa- 
ratos de mayor coste Usa un programa de código má- 
quina para los datos y tiene un menú, con gran canti- 
dad de opciones, para conseguir el análisis de ondas. 

Tiene un precio de 140 libras (28.000 ptas.) y está 
dirigido a los entusiastas de la electrónica y al mer- 
cado docente 
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f.xploRANdo cISíncLaír 

OL 

Una ÍNTRoduccióN aL 
SilPERBASIC 



Una nueva sefie de lotes para QL de la compartía Quesl Auiornation. 
convierte 3 la máquina Sinclair en un poderoso micioconipijlador de ne- 
gocios 

El software está encabezado por una versión para 64 K to\ CP?M, espe* 
císmenle desertado para los procesadores 6&O00. B Sistema de operación 
de 28.5 K está suministrado, bien por Itopy disck. o bien en cartucho de 
microdnvfi. 

Quest está suministrando también una seré de disk dnves, para ser usa- 
dos con CRM, tos cuales varían desde los ftoppy de 200 K, cuyo precto 
es de .249 libras [unas 49.800 pus), hasta una serie de discos Wincrnsier 
cora un almacenamiento de 7,5 megabytes, que parte con un precio de 995 
libras (199,000 pts aproximadamente). 

tora probar su nuevo sistema, la compara ha lanzado 2 lotes de soft- 
ware para negocios, a los que colectivamente fia llamado Taiiy y qy$ es 
compatible con los lotes de Psion, que se suministran con el QL 



MONITORES PARA 11 «QL» 

Según parece, se está llegando a un punto en el que vo o haber 
más monitores pora el QL, que QLs. 

En Inglaterra hay fres compañías diferente* que están lanzando 
sus alternativas ol receptor de TV. Todo la campaña se basa en 
ta posibilidad de los 80 columnas frente a los limitaciones de lo TV, 
sobre todo, a lo horo de trabajar con procesadores de textos. 

Parece ser, sin embargo, que lo mayoría de las monitores diípo 
rtibles no Irobojan adecuadamente con el QL porque pierden los 
primeros y las últimos caracteres, al igual que en el aparato de TV, 
En los monitores especiales, esto no ocurre* yo que encogen el di- 
bujo ligeramente, de modo que éste entre en su totalidad en la pon* 
tolla. 

La casa Mkrovilec's ofrece un modelo de M pulgadas, acabo- 
do en plástico negro, que sale con un precio de 275 libros {55.000 
pías). 

Hay en el mercado un modelo oficial recomendado por Sinclair, 
fabricado por la cosa Koga r que tiene un precio de 299 libras 
(59.800 pías.), y es conocido como el monitor «Sinclair Vision», 

Prism Microproduds, también ha lanzado su opción, con 14 pul- 

8adas y un precio mas reducido que el de los anteriores, 199 li- 
ras (39,800 pros.). Incluye uno pantalla antirreFlejos que se pue- 
de desmontar. 

Mientras tonto, en España disponemos de un monitor de bastante 
calidad que se llama CUB, y que ofrece muy buenas prestaciones 
a los usuarios de QL. 





EXPLORANDO 



El SINCLAIR QL 



Una irttrwiiHdén ot Superbasit 

RA - MA. Andrew N&lson. 125 páginas 

La obra de Andrew NcKon» como su propio ti- 
tulo indica, pretende introducirnos en et lenguaje 
del QL, El autor es ya un esperto en este tipo de 
publicaciones, sobre todo en lo que se refiere al di- 
sefto de programas. 

El libro traía de abarcar todos tos aspectos de este 
ordenador, desde cómo conectarlo a la red. hasta 
la descripción de los mapas de memoria. 

Una parte importante lo ocupan tas gráfica* y 
la programación estructurada, esta última muy im- 
portante a la hora de confeccionar un programa de 
una i'orma lo mas lógica poMble. Aunque el (Jl . co 

mo es lógico, una por razones de compatibilidad 
los molestos GOTO y GÜSUB, 

En el capitulo de gráficos se tratan todos los as* 
pecios referentes- al control del color, punteado, gra- 
dos de resolución, comandos de scrol) y definición 
del lartiafki de mi caiiktcr 

Otros aspectos importantes dd libro son: los ope- 
radores, las matrices y cadenas, y coerción. 

V.n el apartado <■ Entendiendo %u Vocabulario »„ 
■*e explican una serie Je cciniLiiuios que enriquecen 
el lenguaje del QL (Trace. REM t RND t AuicuJ. 

En el apéndice del final hay un capítulo dedica- 
do al cuidado \ montaje du mierodrives y a las fun- 
ciones matemáticas. 

Resumicntio, es un libro interesante desde un pun- 
to de vista práctico, que puede ser un manual apro- 
piado para el que empEC/a, aunque como e-* lúmeo, 
posteriormente necesitará protundi/a-r mucho más 
en cada uno de los temas ya que como su propio 
nombre indica, se trata de una introducción. 




J 
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«NUEVOS HORIZONTES PARA SU 
SPECTRUM Y SPECTRUM + » 



■ IFD INTER FACE DE TECHNOLOGY RESEARCH PARA DISCO 

— Gobierna un máximo de 4 unidades de disco de 640 K cada una. 

— Ahora disponible en doble densidad. 

— Con disco de utilidades incorporado que permite hacer copias de discos, copias de 
programas, formatear discos y pasar cualquier programa de caselle a disco automáli- 
camente -Precio: 28,500 Pts 

UNIDADES DE DISCO 

F 160 Unidad de discos de 160 K completa con alimentación, cable y conector 

(Sin inlerlacel 49500 Pías. 

F 640 Unidad de discos de 640 K completa con alimentación, cable y conector 

(Sin inierface) 65 850 Pt as. 

SOMOS IMPORTADORES DIRECTOS DE ESTOS PRODUCTOS- 
DISPONEMOS DE LOSTECLADOS MAS VENDIDOS PARA EL SPECTRUM 

TDK Teclado Profesional DK ironics . 12 850 Pías 

* TSE Teclado Profesional Saga I Emperor , . . . 14.350 Ptas 

i¡¡ NUEVO !!í 

SS3SINTETIZADOR 3 CANALES + Amplificador del Beep 8 850 Pias 

MFV MONITOR DE FOSFORO VERDE 12" 28.600 Ras. 

IC INTERFACE CENTRONICS PARA IMPRESORA (con EPROM) 

-LOS MEJORES PERIFERICOS PARA SU SPECTRUM Y SPECTRUM + - 

ACCESORIOS 

AM Ampliación memoria interna (Chips T I) 9 750 Pías. 

PC Prolongador del conector trasero « * 2.950 Ras. 

CEI Cintas especiales informática C-20 (mínimo 30 U.j . , , , , 125 Pías. 

m.j joystícK con interface (muy robusto con 4 botones disparo} . 7.650 Pías. 




- PROGRAMAS EDUCATIVOS PARA NIÑOS 
EN CASTELLANO (copyrigth Widgtt) 

SUM AS Y R ESTAS {4 - 7 artos) l ,200 Ptas 

CONTANDO (3 - 6 año») 1 200 Ptas 

FZQ U RAS (2 • 6 años) 1 200 Ptas 

LABERINTOS (4 - 9 años) t .500 Ptas. 

HUMPTY DUMPTY (a partir 5 artos) 1 500 Ptas 

COMPLETO 5.000 Pías, 



* PROGRAMAS DE GESTION 

CONTROL DE STOCKS 
CONTABILIDAD PROFESIONAL 
CAMBIO DE MONEDA {agencias) 
DISPONIBLES TAMBIEN EN VERSIÓN MICf 
Y FLOPPTf DE 5,25" 



3 500 Píos 
3.500 Pías 
6 500 Ptas 



SISTEMAS LÓGICOS GERONA, S.A. 
Avda. San Narciso, Z4 
17005 GERONA - Tel. |972) 23 71 00 



Los artículos señalados con * son excfuswas tie -Sí/og 
Tenemos todos nuestros articulo $ para entrega inmediata 
Todos tos programas están disponibles en /toppy 5,25" 



DE VENTA EN LOS MEJORES ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA 



LINEAS 

NUMERICAMENTE 
IGUALES 




Un joven lector, David Pé 
rez Fernández, nos ha man- 
dado un iruco para conse- 
guir líneas numéricamente 
iguales, de la siguiente rna 
ñera: 

Si introducimos una lí- 
nea con el número cinco, 
por ejemplo, y a continua- 
ción introducimos POKE 
(PEEK 23635 + 256 É PEEK 
23636 + 1). 10 p la linea con 
el número cinco pasará al 
número 10 

Este truco tiene un incon* 
veniente y una ventaja. El 
primera es que tendremos 
que introducir el programa 
en el ordenador en sentido 
contrario, es decir, desde la 
última línea a fa primera que 
queramos poner en el mis- 
mo número de linea. La ven- 
taja es que tendremos un lis- 
tado, si lo deseamos, de 
más de 9999, 

Si introducimos un lista- 
do de diez líneas numéri 
cas. de diez en diez, y p a 
continuación, introducimos 
(PEEK 23635 + 256 É PEEK 
23636 + 1), 200, la primera li- 
nea se transformará en una 
linea 200 pero sin cambiar 
de lugar en el listada Si, a 
co n t i n u ació n , i ni roduc irn os 
una línea con el número 130. 
ésta se colocará antes de la 
línea 200, y no después de 
la 100 como era de esperar 

Una aclaración, el pro^ra^ 
ma correrá según ef orden 
en el listado, no según su 
numeración. Si el programa 
¡o ejecutamos con RUN.„. o 
GOTO., con un número de l< 
nea repelida, comenzará 
desde la primera con ese nú- 
mera 

NO APTO 

PARA CARDIACOS 

Especialmente dedicado 
a aquellos que lo han proba- 



do todo ert materia de tru- 
cos, por favor tecleen POKE 
23659,1. agárrense fuerte a 
los brazos del sillón, y pul- 
sen ENTER. 

POR ARTE 
DE MAGIA 

El Spectrum, como todos 
los «trucóme niacos» han po 
dido comprobar, posee mu- 
chas posibilidades ocultas 
acerca de las cuates cabe 
preguntarse si son fallos de 

PARA AHORRAR 
TIEMPO 

En la mayoría de las apli- 
caciones creadas por noso- 
tras del tipo juego» necesita- 
remos manejar gran profu- 
sión de gráficos. Si emplea- 
mos los gráficos definidos 
por el usuario, muchas ve- 
ces tendremos que poner el 
cursor en modo gráfico y re- 
tornar después al modo te* 
ta Rara esto último, basta 



diserto o artimañas que los 
programadores de ta ROM 
incluyeron para mayor faci- 
lidad de uso 

Una de ellas es ta si- 
guiente: 

Si empleamos el coman- 
tío SAVE de la forma normal, 
esto es, SAVE «nombre de 
programa» y luego pulsa- 
mos ENTER, aparecerá el fa- 
miliar mensaje START TAPE. 
THEN PRESS ANY KEY; 
hasta aquí, todo normal. Sin 
embargo, si pulsamos aho- 
ra simultáneamente CAPS 



con pulsan el 9; no es nece^ 
sar i o emplear CAPS 
SHIFT + 9. 

LIMPIANDO 
LA MEMORIA 

Rafael Martínez Gaos nos 
manda un truco que, aunque 
tal vez sea conocido por mu- 
chos lectores, no está de 
más dejar en claro de una 
vez por todas, 



SHIFT Y SIMBOL SHIFT, 
aparece, otra vez, el coman- 
do SAVE introducido ante- 
riormente con el cursor en 
modo extendido (!}; al pulsar 
cualquier otra tecla, el pro- 
grama se grabará en cinta 
normalmente 

Al parecer, ocurre que esa 
combinación de teclas espe- 
ciales causa un volcado en ¡ 
pantalla del contenido del 
buffer de edición, donde ge- 
neralmente se encuentra (a 
última instrucción en proce- 
so. 



Mucho más cómodo qué 
apagar y encender el orde- 
nador cada vez que quera- 
mos empezar con toda la 
memoria (impía, es ejecutar 
la sentencia RANDOMIZE 
USR 0 (PRINT USR 0 o LET 
A = USR 0 también servi 
rán) + 

En este espacro lambí én tienen ca- 
tada Iw triiGoa que nueslftsa teclfr 

nftá qutefftn propone 
Fot áÜO^ no tienen mAs que enviar 
IOS pot correo é M1CR0HQ3BY 
O La Granja, 8 ftjHQpno Indujgtfiaj 

tja Alcofaéndaft [Madrid) 
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PROGRAMAS MiCROHOBBY 



EL MONO 
SALTARIN 

Sebastian SPRÁTZ 



Spectrum 48 K 



Ui aventura y el 
riesgo son tíos 
sensaciones «trayentes 
que podremos sentir 
si nos metemos a 
fondo en este 
divertido juego, cuyo 
objetivo no es otro 
que el conseguir un 
preciado tesoro. 

El único pro Mema es que este lesoro 
se encuentra en manos de un mono sal- 
tari 11 que lo pasea alegremente a lo lar- 
go de h u selva», sobre su cabeza. 

l-ia dificultad principal estriba en al- 
cancar al mono y evitar que éste caiga 
en una serie de trampas que acabarían 
con su vida, así como una serie de obs- 
táculos {agujeros* serpientes,..) que ha de 
eludir* 

El mejor modo de conseguir el tesoro 
es utilizar una escalera que ap;irwi. j r;i imi 
pantalla* una vez encontrada la llave. 
Una tarea de lo más arriesgada, como 
comprobarás. 

Las léelas del movimiento son: 

— U hacia Ja izquierda, 

—0, hacia la derecha. 

— M salto. 



NOTAS GRAFICAS 



1 BORDE R 1 PRPER 1 INK 7 C 

ls so su» $00 LCT * »1 

2 R ANOOH IZE LCT u*Q L£T *■ 
0 LET b ■ INT <ftNÍ>*5í +15 LET wyi 
• 

3 LET d a INT tRND+Sl 4Í0 
B LÍT H*B LCT ?*0 

6 PfilNT AT 10 ,0. "PuntDl J " . y . A 

t «pia, i, j*uo*. ,, ¿h,AT 21,10, *c* 

* d *7 PÉImT AT 0>10, INH. 3, 'SOY U 
N MONO" ,AT 5,11, INK 1¿ "ta£»rd: " 

8 LET X|> "S" LET l|i 

PR INT ftT f 




II LCT h-5 LET t*lN» iftNpliSI 
+2 LET t * INT (PNO*15J*16: LET j 
L»XNT lRN0t26> 

14 PRINT AT 10, t«i " ¿ K 

ÍMK4, 




93 PPINT AT lí.t, ff 3"\AT 13 f f P 

07 IF 1 

98 PRIl 



RT n,jfl,¿i ( flT 12 ,30. 
PPINT AT 10 r £7. | 

e PftiNT ftT u ^ft "/ rt 



1* 

1^0 PR I NT ftT 11 ,36 

. « . iNyEPSE B¡ "É" . HT 12 . 4 . |Á 

-.ftT i2,b,-'fe»- 

10 ¿ PPINT RT 10. ■» 1 » J 
íñg tr inkev*» ,j «' 1 ThEnSo $U& 5 



10 

II ¿5 LET * b« + l INKEY i*"0" «WD 4<2 
9* - i e * = AND 4 >OI 

III LET CttNT íHNDtfiO) 

lia LET b = b+U f5 AND b<2D-U>4 

flND tí 11 AND b>l*í LET jfcs.íh + i 
C>10 AND jt <24> -(C <11 AND jK >0I 

113 LET d*d+IC<15 RND <>10 finO 
4 < 15 S - CC J 16 AND <J 

117 PRINT AT 10, 2*. "^V^RT 11,36 
. "§" ! LCT KM -0 

160 IF IPIKÍV THÉN Gü SUB £ 

IO 

190 IF 4=b OP áed OP A+l±€ OR 4 
«1 ai THEN GO TO ¿60 
300 GO T0 100 
210 IF ha THEN RETÜRN 
215 PPINT RT ü,d INVERSC 

" , i¿ "I* 



£20 PPINT flTl^ 4 



11,4-1, 



U€T 4 34+2 Pftfr 
: BEEP ,1.40 

IF 4«j**l OA 4«j* THEN GO T 
0 860 

232 IF 4-2-24 SMp *y*l THEN GO 
TO 320 

233 IF 4-2=24 flNp a^-G THEN GO 
TO 

BEEP .01,30 PAlfiT AT 1*,*; 

BEEF 
CP 4 



£90 PRÍNT RT 11.10, SE ACABO . - . 
. . " . PAUSE O 
295 CL5 
34ft GO TO ¿' 

^O0 FO» f-0 TO 5 CEEP *0©6,f: 
LET y-U4r PPINT AT 18/7, y NEXT 

301 IF y >« THEN LCT ¡M PB INT 
AT 

319 GO TO 115 

3^0 PR INT Bl t «Y V J I P p 
P E E E ff**2 FOR í»0 TO 20 
EECP .01, INT íRNp#50>-£$ NEXT 
f. FOR f=0 TO 100 OUT 254,6 OÜ 
T 254.1 OUT 2^4,5 OUT 25*. . 4 N 

e*t f 

330 eOPOEB T INPUT H " LET «ya 
vy4l LET 4=0 GO TO 10 

340 IF *y>l THEN LET HftaCHRl 19 
•CHRJ lt 'tCMR$ ie*CHP» 0+ "3 
RETURN 

?50 1F wy=: TN£N LET ¿IcCNAf 16 
4CHB1 1 4"B' RETURN 

360 JF iyi3 THEN LET feft&CHRt Ifl 
• CNR* lt"B" L£T f liCHRI IBtCHR 
f N Í + "E"+CHR» lA + CHPf 04"3" RÍTlJ 

370 IF wys* TMEN LET ¿iaCrtaj 10 
+ CHflt 1+"B" LET 1Í«* GO TO 3 

330 RtTURN 

390 PPINT AT ll r 3e,¡¿*,AT 12,30, 
ít PR INT RT 18^7, 

4Ü0 FDR n.B TO 29 PR INT AT 12 r 
í> r ,k BV E ' T n 

4 10 FOR f**12 TO a 5TÉP -1 PRIN 
T RT n,30,"f" NEXT Q PftINT RT 
1| , 30^ 1 1 " ^ RT ^1 ,30, " E' 1 p RT 10, 30 , 

450 FOR n'Ó0 TO 1 STEP -1 PRIN 

T RT 6, nj "A * NEXT ft 

430 FOR naO TO 5 

440 PR INT RT & r G," X'.RT 7,1, "¿J 



I ♦ 1 5 i 



Ift , 1A. 



T« PfilNT AT 11,4-1, "I 
.01.-20 

24 1 IF 4-b ÜR 4-d ÜR i 
+l-f THÉN 00 TO 260 

248 LET h*h^l PA INT AT 
54 l tOl \h 

¿4^ IF 4 b OR 4 >d ÜR 4 + 1 >€ OR 
THEN GO TQ 300 

260 RGTURH 

£50 IF 4-5 THEN CO TO 100 

261 FOR I" "13 TO 16 PR INT AT 
4+1, X ,*L í -1,4 4 1 J.NK 2, Jl" 

«4 4 1, «V 6ÉEP .05.0^ NEXT 

276 LET í*fl+l PPINT AT^l 

C4Í44» ^,9 IF "3 TH£N FQR 

TO 103 NEXT n PPINT RT 16 

t- BEEP .7r0 BE^P .7,-3 

*7,-10 QO TO 290 

27* LET 4*0 

^30 GO TO 10 



445 BE E P 
4^0 PR I NT 



Sr 5 '?. 



0. "JA",flT 7.1- 



U! b n¡^ 

462 FC 



n *0 

4 , *m 
BEEP 



-05 r 10 

IxT n 

: 0P n s 0 TO 29 PPINT RT 6,1* 
NEXT n PRINT RT a , 30 , ' 

TOP n-0 TO 12. PR int fif r>-30 

Í J NEXT ft PR ¡NT HT 9.30. 
AT 10 , 30 ' »">RT 11,36 "6 ; AT T2 . 

465 FOR ft»27 TO 0 6TEP -1 PRIN 
T RT 12, íV, JAJ " NEXT n 
460 LEf y-y46C^ 

490 GO TO ID 

VtfO PE5T0RE FOR r. 2 144 TO 1 

6 510 FOR í*0 TO 7 HCAD 4 POK« 
U&P CHA* r*4f,4 NEXT f 

520 NEXT fi 

«^30 R£TUAN 



y=N+^0O LET hn5 LET 
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550 data 14,40,1*, 120.B2.se. 19a 

"seo DftTR i7©,a3 r i7e,es>i7o.« 

5 . 170 

570 DATA a^SrflS, 137 , 255 , 355 , 25 



¿00 ORTR i . 1*, 10, 14 . 16, 32, 60, 32 

610 DflTP ftS. IÍ0,6S .170. ltó.6* f 8 
5 , 4* 

620 DATO 0,0,2, 253 , 194 .0.0.0 

^630 DflTfi fl5 , 42>65 , 17B ,¿,37 P 0S , i 

640 OATft 0,0,0,0,0.130,353,255 

esa opta 192,255, 192 , liarás , 19 
a, 102 1 355 



660 DATA 3 ,255 , 3 . 3 ,255 3,3 255 

|7| DATA •:637»:«7ia*;ÍM?l3a 

B0S DATA 65 r 6S ,66,68 ,58 ,66 ,55 , 6 

B 

690 DATA 0.0,0.0,84.255 A a a¿ 



DESTROYER 

José BALLESTEROS 
y Antonio CABRERA 




Spectrum 48 K 



Este programa es uno interesante muestra de lo que se 
puede loprar con el Basic del ZX Spectrum y un poco de 
imaginación. 



En él, se reproduce im combate espa- 
da! en d que el jugador se en ai entra 
dentro de la nave deM nieto ra y ha de ¡le- 
var a las naves enemigas hasta el punto 
en el que serún destruidas, 

Se dispone de un indicador o conta- 
dor de combustible que mareará el nivel 
del depósito. Este podra ser llenado de 
nuevo cada vez que se consiga derribar 
un número determinado de cílones, y se 
podrá seguir jugando pero será necesa- 
rio matar un alón más pora reponer 
a>inhiiMÍhle de IUKWL 



Se dispone también de un radar a es- 
cala de nueve pantallas» y de una serie 
de mensajes que irán indicando la posi- 
ción del enemiga que tiene movimiento 
propio. 

Para mover la nave se utilizan cuatro 
teclas: 



«g>i— izquierda. 
(fhi>— derecha. 
HkK— arriba, 
«m» — abaja 



LET l = 1 



2900 L£T COfktA0 LET H> :?<5 
30OQ GO SUO 7000 LET P^n tO "0 L 
ET «vi^l LET íiUnsO LET COfeb 
= ¿5000 L ET ijií PftPER 0 IKK 7 
BÜPPEP X CLS CO 5U0 5000 o 
Q 5050 GÜ 5U6 4^00 CO 5UB 

*6O0 CO SUB 47010 

3010 PPINT «T 17, iO, PPPEfi -S, IN 

K 9. e " ! *3rTfít SÍ* f 

LET ? ■ 0 LCT* ící9*Í 21 L 
LET ^ ' LET efHípyafl 

3015 LET icd=PCEK 23560 

3016 CQ»t><0 THEN LET toib-^ 
00 TO 7010 

LET bf"5TO» COib + " 
PBIÍIT flT ¡6.£t.t,l TO 5» BU 
B 4300 

3tf<3£ IF CCVU15 R«0 tCVVsfl THEN 
tW (th t*<CCV*H AMD CCh>(31-t(Ct 
V4UI TMCN PRINT RT CCV-Cth, ÜUE 
ft iJili PAUSE ft: PPINT RT CCV„CC 
Kl OüEP 1, «1 

3023 IF CCU-12 «MO CÍ^H THEN P 
PTNT BPICHT tj OV£P ÍíAT CCv,CCh 
,*t FOfi Ul TO 6 ÜUER 1 PLOT 
6A.*e DftftU 54.26 PLOT 1Q2.46 
ÜRflU -5-4,2» OUER 0 : NEXT i FQP 
í«59 TQ STEP -1 ©EEP ,01, í 

NCJÍT f : PPIHT QUER l.RT ccv^cch 
;** lCT c* lon#c * ton + 1 LET puní 
*epun»4ÍM PRINT PAPER B. INK 
B. INUER5E L . FlRSH l.ÁT 

blí^co- < ■ for r-0 t6 se 

NEXT r CO SUB 
3P£4 PRINT 3NK 0, PAPER 6 , ^T 16. 
1 , P y ñ * O ■ PAPE* Q ■ INK 1 . AT 26 . 1 . 

2íd*103 THtN LtT 

Z£d*l04 THEN LET <(KiíCh. 

coibicotb-75 

SCd o 107 T^r^ t-ET 

7Cd-|0O THEN LET 
-1 LET Cí>« b = CQB 

3029 PfiPER ? 1WK U. 6PZGHT 1 P 
LOT OMEP 1 , c h *30 . 39- i20*ÍHT 

iCív-'íl i CVRRU OUEP 1.3.0 PLOT 
OUER i A£+tth+3B r 3fl- 4 20+gNT CCCV 
/2>S DPRU OUEP 1.3.0 IhfK 7 BP 



IF 
*1 LET 
3026 IF 
- 1 LÉT 
302? IF 



CChtCíh 



CCV »CCV 
í (V>CCv 
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'PROGRAMAS microhobby 



ICHT 0 FLASH 0 PAPER 0 
JtflU LCT |vtn-ivil IF ivii »0 m 
NO t<V .fr THEN PftlNT PRPER INK 
6. RT 16.6, INiieUSE 1."CIL0N flftR 
ISA . 
30 32 IF *vil>fl ANO CCV>15 THCN P 

pint at ie.6, ppipep e. ink in 

UER*C l, "CILON ABAJO P ,+ 

3033 IF jvutfc AND íChfi THÉN PR 

INT PAPER S. INK 8, INUCR5E 1 . AT 

lft,0, "CILON PO» BAMOA'" 
300* IF *vi*<0 AND CCh>£S TmEn P 
A INT PAPER B: INK 9. INUCRSE 1 * 
T 16.3, "CILON ESTRIBOR" - 
3033 IF CCK>3 RND CCh AMO uv 

<15 ANO CCví* THEN PP INT PAPER * 
f INK IMMER&C i* ATT CI 

LON A TIBO" " 

3060 LCT t«t*l IF t/^sjNT *l/3í 
TM£N LCT {ívacCv*lNT (RNÜ+31-1 
LET CfhiCChtIHT 'RMC*3 '1 

3070 IF THCN LCT tívi-18 

<1£w.*0 TtiEN LET tCViií 

3C7Í IF ítn -i8 THEN LET c t * = - ¿6 

3073 IF CCh»60 TMC-N LET tCMftO 

4000 00 TO 3015 

4^00 LET (CMINT i RNt> *100> -30 L 
ET tCvslHT iBND+SCi -iO LCT lhC« 
INT iRNC'*£0> LET i w t * INT iCN£'*¡ 
i? i BCTV&N 

4&0e PLÜT fr£,0 C'PAu 0.31 DRAM 
M,0 E>RRU 0,-3 1 FQP f -O T 0 51 

CXT f FOR 1*M TO 174 54 
PLOT 9,0 PPÜU Q r 31 NCKT 4 

4eoi e fdp r = ii2 to 142 : pl 

OT f ,10 C'PAU 0,10 NEXT f IN*. 
7 OUfR 1 PLOT 1*7,13 DBAU 1,0 
DRAU -¿,0 DAR ü 1.3 CRAU 0,1 
C-RRU e -2 OUEA 0 ACTUAN 
4 700 LCT jjjj*9 INI- 6 DIM i «¿O 
1* . OIM y ¡201» FOR r*SfAl'2 TO 
PI/í 5TCP -Pl 100 LCT jjj^jjji 
+ 1 LCT * l jj j jl »£i3t:je«tÓS f LE 
T y * j ¿ jj > *Í6* í&*ilN r PLOT * t j 

^ I JJJ^ LCT X t J I Jjllüljjj 



í 



y tyíjj^ji -14 pl 



OT 215. 16 
NE *T f 

4 701 INK £ FOP **30 TO 10 5TCP 
-1 PLOT 217. IB E'RRú + 
fl NE*T i INK 7 ACTUAN 

^300 IF COkt 200 TKEN INK B PRR 
EA 9 PLGT 215 , i* DRAÜ OüEE t¿H 
^INT icoib'lÍ5> > d u ilNT ícflit-i¿5 
M PLOT 515,16 fcPAU OUER l.xíl 

NT i coftb/1») » ,y i INT íCD»b/ ItSJ p 
lm 7 PAPCA i 

4W IF INT i íü»b/lÍ5» THCN P 

A INT INK fl. PAPCA * . AT 16.0, BRI 
GHT 1, FLA$H 1, FuCl 0£ AC5CAVR' 
FOP TO £ BEEP .01.G NC 

*T G BRIÍHT 0 PR INT INK 3. INU 

EPSE 1. PAPCP ft r FLASH 0 # AT 10 F B 

4B50 PETUPN 
49*9 GO TO 9999 

^000 PPINT AT 17. 0 P PAPER 4. j INK 
O. PUNTOS . PAPEA 6. IN*- 1. 
AT HO," CILONS " , AT 20,0*" 

H r AT 21,3/- " ' A 

t ia ■ o . papcp 4 , ■■ * FO 

R Wm0 TO 4 PAINT PAPCR 3 r AT 17* 
« .¿5. J NEXT v 

«0 10 PLOT OAAU «110 DRA 

u 144 O C-SAL' DAAu -63. 

•0 C'AAU 0 . -0 OARU 03 . 1& PLOT 
0.96 DPAU 63 r *B DRAU 0,~£ DRA 
U -0^.10 PLOT 63. 4 * DAAU 30,04 
FjRAU O &RR4J 30 . -64 

INT M-T 10.S 



PLOT 127.77 C*PAU 0,10 C-Rft 
U 0,-32 DRAU 0,10 C'RRU -£4,0 
CRAU 46 O FOR f=ei TO 03 5TÉP 6 

PLOT ÍÍS . f DRAli 4.0 FICaT f 
FOR f»183 TO 151 ^TEP & PL0T t r 
?5 t'PAl.i O . 4 r JE -f r 
5030 RETUPN 

FOR fal TO 4 RERD ¿t FOR 
j«0 TO ? PEAO c PO^C Ur.& *f + ? 
< NE >.T 3 MEXT i 

70CÍO PE sTORE T*0O0 &IM IMi&p FO 
P '±1 TO 14 PCAfc LCT i . r. ±p 

NE> T f AETUAN 
5000 CATA ,23 .¿5, 24 ,£ 

4,25 P ftQ^6 £6 30.30.30. SI. *" -Ó, 
€ r B IN 1.6IM Olll.BlN 11 10. 0.0. O 
"010 C-fiTfl "b" .O.BIH 1110.BIN 101 
illÉüO.ElN 1O111100. 01N 11, CS, 0,0 
¿020 DATA O.BIN 11100OO.BIN 

illlOl 61N 111101 .SIN 110OOOOO O 

O fj 

-90 30 DATA 4 0.0.&XN 10000000,6 

tíi ii 10O000, bjn 11:0000.0.0 0 

LET conlicont*! IF <jtOft>« 
l»COnt#INT ÍCO/M 2> TMEli LET con 
C i ¿SOO0 BCCP -1 30 BE ,5.10 

fiECP .^.ío pp-ipjT pflPEP e. It^ 

4, INUEA&C 1RT 14. 0>" C-CPOMTO 
LLCrj-j &ECP 1.-10 LET PUINI** 

PunlO*í0O 00 TO 30 lí 

POí-E ¿3692.0 LCT í »* " 
INT AT 2l t 0, FOR íml TO §4 PR I 
FÍT FLRSM i. ÚUEP I- ít NEJÍT f 

so&o flash 0 clí w '.J 1 * J9 t 

30 6EEP ,1J BEEP ,1 I 2 NE ' T 
( BEEP 1-10 PA INT AT 10,1. F 

U' ,AT ia,i,"«n**flUiHt".Chft| 3 
A.'pgfttO.CMRf 32^-pw¡n^*" 
l^O PAUSE 500 CL& IF pyAtO>* 
IX THCN LET fcix «punte 

ae&o input < 'Oui*ftt *c9 u * r j u 9* 

nJOI»/n)"l, L INE K* ir í" T 

" TO 30&0 



^999 SRUfl 



EL TESORO 
DEL 

FARAON 

Rafael MARQUEZ PARRA 



la búsaueda de 
espléndidos tesoros 
entre las ruinas 
faraónicas, ha 
estimulado la 
curiosidad y las ansias 
de riquezas de más 
de uno. Nosotros, con 
la ayuda de este 
proa rama, los 
conseguiremos si 
ponemos empeño en 
ello. 

En «a andadura por el desierto! encon- 
traremos, primeramente, un jeep que nos 
comí ni: i ni hasta la lámpara maravillosa, 
tras atravesar diiVnjiues obstáculos t 

Con las nuevas instrucciones dadas 
por el genio de la lámpara» podremos pe- 
netrar en la pirámide y hacernos con un 
pico que nos abrirá la puerta de la llave 
para entrar lmi Ja cámara del lesoro. 

En el t rancurso de estas peripecias, 
nos i rope/aremos con momia* y guardia- 
nes que internarán evitar que consigamos 
nuestra objetivo. No ceses en tu empeño 
y lograrás el lesora 











C 

1 




0 R * 


T 






m 





SflUC "íilOPi*" LÍNC £900 



ttMittttpsr fjNn iirquizii*tt 



3 
4 
S 

? 

tac 
1 1« 



L.fT F . -1,1 

GO SU© 9^ñí5 
GO 9S00 



IN b TáTS 
1¿C FOR f*«l TO 4 

13^ LCT lif|l«lNT fRN&*ll?fie 
¿40 LCT blftlKlNT CftND i 3 1 t 
150 NfiXT n 

1?B LCT h "4 FOB n«l TO h 
2CC LÍT i*4(ft}+3GN inl I 

210 LCT b-t-mi+SCN ivbmM 
iíí IF ftTTH ii(nl pKnlliia TMCN 
FRXNT RT ■ir>),b(ñj:" ak 
23© LCT i [ni é* LCT Uím-b 
¿40 3^ SCPEEN» rilnl íKMIi" " 
THCN PR INT RT ilHI -b^n) , INK O," 








¿4S BCEP .Oá.-^ flECP -eí.-io 
250 PPINT AT k.V," 
Seo lf SCRCCN» " RNO 

íCRfiCNf tx + l H v + lU" " K <íl R 

ND iNKEVtm-fr" THCN LCT tx-il 

270 IF 5CBCCN* ix-l^ü" " AN& 
SCR££Ni (K^l.y + li™"' " ANO x >0 RN 
D lNKCYt- M 7 l THEN LCT X»X-1 

¿SO IF SCRECN* (x,u-1»b" " «ND 
Í>Í ANO INkCYM-S" THCN LCT V "V - 

PPINT flT Í^Wj INK 3, 
IF *>x ANO t^y OR RND t 

TH£N 00 TO ftB-00 
5 1C" If <*16 RND V-0 CrR x»ia RNC^ 
aR AND V*a TKEtJ PPINT 

PRINt RT XS.g. iNh 
1. PRP^P 9. 
9-0 TO 10: ee 



¡M 

lie 

U M0 

ftt M 



FLnéM 
FÜR 



■4" . ÑT l*,», 
EEEP .OIpÍO 
6EEP *Oi;-lO BECR .01.9 NEaT 
9 Í0 Mi 9515 Pflüsl e GO TO 9 

ese 

S0O 

1000 LCT X 
L01O LCT t*2; 
10^ LCT m*l3. 

LET lall 
1040 LET \i «500 
1090 LCT fe o- INT (RNDtl?) 

THCN TO 10fltf 

1100 IF ti '4slHT til Mi THE** LET 

f*í+&GN ÍK-n : LCT IM*9GN I^-t 




LCT 1*30 
LET 0i36 



LET vsl 



IF t el* 



I 



ft»**l LCT mmm+v 



11£0 lCT 

; | SO -ET & | a 1MKCYI 
1140 IF ¿CREEN* <x,v 

^■0 RNO f|*"S 7 TMIN 
scftCCNt u+i ,v¡ M-m 



U < > 'tí ■ ÑNC 



#1 

5 ¿p 



LCT 
TMCN 



i» 

11*0 IF 
i ft« 7" 

1170 IF 
1 ** ,, 8" 

1190 IF 

il&e 



LET 



i >"t¡" fiNt 



THEN LÍT JfPJr#l 

&CRCCNt (x-i>y) 

TMCN LCT * -1 
SCCEEN4 AND 
THEN LCT V-V + íl 1^ SCREC 
4j|» B" THfiN LCT y-V-i 
flTTR lx,y)*7 OP &TTR fx4 

tmcn ao 

PR INT INK 

l»llí r PBINT 
1M0 & PR|NT 



TO M4S 

S ^ AT x i v * 



"*"<flT x: 



JNK 5, AT t P i , 



, RT 
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CREEN t i^l t tMV'|B" TMCN PA JNT t 

Í3™o pp imt prper 7. rpji- i.at £5.; 

0. 'TIEMPO ".ti 

1590 IF K«t ANO OR x kt AND V 

■ Mi OP m -t AND y -1-1 THEN GO T& 

ifafl 

1*10 IF x*6 AND y -10 THEN FOP 9* 
« TO ) FOR q*ie TO 90 BEEP .91 
e q NEXT 4 NCkT 9 PPINT AT 16. 

" L¿T vivtl' PRINT AT 6.10 
. iNr. 6-fl.BT 7.10. 0 
1520 IF x-13 AND y =2 OR fc-13 RtiC- 

y -3 TMCH PRINT flf r y . " " , AT x# 
lTtti M ": FOR 9-0 TO 5 FOR <t«10 
TO 20 ftEEP .01 HEXT 9 ME >-T 

9 PRINT 16.16,' " LET X#X+1 

PRtNT RT 13,3. ÍNK e Q3 
1530 LET *-p + l PRINT ÁT 
PflPER p. INK di "<#*"■ BEEP ,01,- 
1© IF p*6 THEN LET p -0 
1540 IF ,=!> RND y -26 THEN 00 TO 

6930 

1550 IF x«f AND umi OP r-**í HN£ 
l «y OP f*lt. RnF< üy TmEN 00 TQ 

- í5í 



1 s* fcl 4£Ei K^^MI^^^H 

#905 PRINT AT o, 7, FlaSm i. 

P O, INt 5r "NO PUEDE 5 CONTINUAR' 

&910 PB INT AT 10.10, PAPER 5, IN 

• . " P í S S • .TE PINCHARON LB RUEDA 
LAS CHINCHETRS" FOR fsfl TQ 3 

FOR 9 **0 TQ le STEP -1 BEEP ,01 
.9 NE*T 9 NE*T f GO TO 6950 
S»£0 GO SUB 3500 00 SUB JMO P 
filtiT AT 10,0.. PAPER 5, INK 0, ■ 
TE DIO LA ESTACA DE HIERRO 
FLR5N l r IHK 2 H PAPER Ij 
«A* HUERTO 

* ye . as ib _ co jto _ 695 0 _ 



GO 



«925 

1560 IF x>» ANO y -O OR X*l«» AND 

SbO OR X-»*l AND V*í> THEH GO TO 

1700 BEEP ,009.10 BEEP ,009,10 
19^0 PRINT BT K^," " [ RT K41.U." 



1910 PR1MT AT i .O, 



, AT 6+1,9, 



PBÍNT 



1920 IF ATTP N f N TMEN PR INT 
OuER l.RT ÍJ. ÉTVAT f*L # l^ 
1950 IF M ■ 16 OB ■■13 THE» 

IF 1-3 THEN PP INT RT f |/ 
' LET i «11 GO TO 1090 
1960 LET liati-1 IF ti*-l THEN 
CO TO 8945 

3000 frO tC- 11J-J 

sflflfl Flí' j. ~ Te FÑT ¡ ppint 

AT ?,lS. r 'M" NEMT ^ 

■ 

RfTTURN" 

3^00 POP fl-0 TQ J0O HE > T CL* 
RETtJRH 

35 10 FOR *-0 TO 3 FOR TO 1 

2 ¿TEP -1 BEEP .01 BEEP ^Ol. 
9 4 10 NEKT 9 NEKT € RETuRU 



ri i -y 
3020 



gTTj TO 50 pft I NT AT 2, 
5.9. ■ NExT g 



S930 00 5UB 3500 FOR j »0 TQ 7 
FOR t-10 TO 30 BEEP + Ol.C BEEP 

-01.t~S PBPER 9 Iwr 9 PPlMT 
RT 40 ,0, " C0WMGUI5TE EL TESORO. 

¿ELO Y LLEVATELO* MERECES UN 
DEJANDO " «EKT C NEXT 9 CL1 

ftS^S GO 5U6 3500 00 SUE ¿Ot>¿? F 
PINT RT 10.0, PAPER *, INK 0 P " 
ERE 5 UN DE^CUIC-ADO 
PAPeP 2, FLR&H 1, INK e. "EL Ffifj 
TRSNA PA5RHUP0* TE PILLO" &□ 
JUB 3510 GO TO S95C 
S940 CO SUB 3500 GO 5UB J000 P 
PINT BT L0.0. PBPEP 3. JNK 7, FL 

rSh 1." estabas casi EN EL FINAL 

PERO CLMOíue CuflW'IA» PEL TESORO 
TE VIO" OO SUB 3510 GO TO M 

0 

£□ SUB 3S00 GO 5U£ 3000 P 
Pir^T AT 10 r 0, INK 7. PBPEP ¿5. FL 
fl^H 1,"WA5 TOCADO LAS H0MÍB5 V T 
C MAS CONVERTIDO EN PIEDRA, & 
O Sue 3510 CO TO B950 
394S 00 SUB ^500 OO 5UB 3 O 00 P 
RIHT mT ta,*. IHh 2. FLASH 1, Ph 
PER B P "ERES MUV LENTO, TE DüEC'Rft 
AS MAY MflMft EL F Irj [-E Tu5 Mflf , 
1 JRp Jfl p ' _ SO SUP 3510 

B*sr 

1NPUT "OT?Í PAI* l i í i ^n) 
CO TO S9 



S70 IF 41 ■ r, 



AND 4 9-' >"S" TMEN 



THEN ¿O TO 9SO0 




0960 

a^90 

«9994 
9O£0 FOR^t-t T§ 



31. RR1NT RT 1,9 
: NExT g 

31 PR INT AT g , 0 



■ , B , 'x.«T 9»jl> lü" NEXT 9 PRINT 

mT 10.G. j ,AT II,*-"" 

PfllNT AT 4 r l^ l.i>t..|.i-IJa-*TOin 
FOP 9 £ * TO 9 PffINT AT ¿~>__ 

I-HETLE! AT 5 Si □ - " B 

Siií4k? FOP ?»¿ TO 13 PR INT AT 12, 
■2 B ftT lft,f. ,J B■ , NExT fl FOR 9 
17 _PPInT AT |«ft, K B"iAT 9 

PRIÍ4T RT 12 
rJE xT 9 PRIN 



• 13 TO 
sC50 



NE * T fl 

yi?50_FOR_9 ■ 15 TG 31 



,9. B . AT 10 g 
T RT IS 29. " " 
906O FOR f -.13 TO 17 PP INT BT ^, 

Wj B NgXT 9 
9^^0 PRIP4T RT 12 19, 0 _ 



0 



05i^ PP1PJT RT 1^, 

AT 17,1? " " 
090 PRINT AT 5,1^, IÍÍK T. 'l' .AT 
§ . i 7 P AT B f 13 i "T" ¡ AT ^.r?,-'! 

, BT 7 1 l5, - , i , J BT 7.19."A" r RT 8.1 
^ r | . AT é.I9, "1" 

9100 PPIHT AT 6.10. FLASH 1- [Nf 
7, PAPER l,"T"" t ftf 7,10. 1 " 

911Í PPINT AT FX ASM i, lM 

7 y PAPER 4 . f, iL^" 

9£00 PPINT RT 6,0, PAPER 7, '\ t 

G T£ 4.^00 

Í4 h : 



?0 , -50 



C'PAu 30 --40 t' 
PBINT RT 9.M 



9S10 PLOT CPAU 
RAU -50.0 DRflU 30 50 

PÑU -10 -10 

SC-M foc TQ 9 

¡ •" NEftf 9 
10 JNK 4 

96Í0 PLOT 505,140 DRAU 30>5>rl 
PLOT ¿0S.142 DRRU *0,S,*1 PLO 

T 130 DRAU 30-0,-1 

^"■1 : 0 í L C T ¿ V* 1 4 L- L RAI -30 5, 1 
PLOT ¿05. 14.^ DRAU -26-5,1 PLO 

T J05.13B DRfiU -30.0.1 

9e<40 PLOT £0S P 136 kBAu -¿0 0,1 
PLOT £05,136 DfcAU £0.0,-1 

9650 PRINT AT 17.0. INK 1 , 

9700_ 

579Í __ 

^a00 OOPOEP S PAPER 1 Ifífl 

9 PRINT RT 1S.0. PAPER 4, INK 

Or í — t *r 

0B10 PRINT AT 0.10. IN'JERSE 1, " t 
NSTRUCC IONES" 

96 11 PPINT RT ^0, ' DEBE 5 LLEGAR 
HASTA LA LRMPflRA 0£ BLAO ÍNO CO 
N TU COCHE V EVITARLAS ChInChETA 
S OVC MAY POR EL CAMINO * 51 CO 
Hl-I&L'ES LLEGAR APR-RECERA EL '-'EN 
IO CON NUEYBS INS- TRUCC IONES * " 
96 Ij PRINT PRINT PR [NT PUE 
OES MANEJAR Tu COCHE CON 5-IZ 
QUIERPA 6 -ABAJO 7 mflRA £0A , 
9&13 FOR 9*0 TO 2 FOR | -30 TO 4 
O BEEP -01 J BEEP .01,** 10 NE 
KT t NEKT 9 

96 14 FÚR 9- -40- TO 40 BEEP .01.9 
NExT 9 

9S15 PRINT PRINT PRINT PAPER 
7. FLRSM 1, INK 3. " PULSA O 

UALOUIE» TECLA BEEP .1.0 

PRU5E 0 HETURN 
9^*0 0ORDER 1 PAPEP 2 INK 7 C 
LS 

9C30 PPINT PAPER 0, AT 0,3.' SOt E 
L GENIO C»E LA LAMPARA 
9031 PRINT PRINT "DEBES ENTRAR 

EN LR PIRAMIDE E 
&AR AL TESORO. PPI 
E COGER EL PICO SIN 
MÍAS* DESPUES LA 
RNDO QUE NO TE DEN 

DE HIERRO ■ POR ÜL - T IHO EL TESO 
RO SIN QUE TE COofl EL MONJE OVE 

LO GUARDA. 
96 33 PRINT 51 NO SALES EN EL TI 
CHPO FIJADO TE QUEDARÁS PARA 5 IE 
MPRE ENCC- PRADO EN LR P IPAHIDE 
i 

9633 PRINT TEN CUIDADO CON EL F 
«liTfljHfl OuE ATRAVIESA LAS PARECÍ 

9634 GO *U& 9Í15 
95* O M TQ 90C ~ 
969 

9900 FOR 9*S 

|905 R RETvb3 * 
9910 DATA 0^,0,63,63. 63. 26, S,£5 
4 .166 . 166 . 254 , £54 .£54 .£6.6 
|| 11^6 ATA 1£4 £5* .£14 .£54 . 16,16. 

99 la DATA 0,1,51.79,79.49,1.7,0, 

1, 196 .£5£ r £4S . l£é ,0 r ££4 

9^13 DATA O ,£6 . £0 , 156 , 73*41 ,6£ .6 

0 

9914 DATA 90 .60 . £4 ,£4 .£55, 169 . 16 
|, 169. 189, 1£6, l£6 ; é6.66,6é &6 ¡ 19 

Mil DATA 0,24 ,60,24 «00, 1£6, 126. 
1£6 . 126 i£6 , 60 . 60 . 60 . 60 . £4 . £4 
9916 CATA 60 , 126 , 126 ,219 .£19 .219 
2^ £^ £55 ¿55 255,25 3. 1*9. 169 

, 173 . 173 

£<5 17 *ATfi £ r 4 . 1£ .26 .60 , 44 P 60 . 1£4 
- 12* . 124 .60.60 , 136 . 126 , 254 t 0 

*9 16 DATA 16. 16,56 .255,144 . 16 , 16 
¡ 1S, 16, 1S , 16, 16,0,0,0,0 

9919 DATA 0 , 0 , 160 . 224 . £24 235 , 0 < 

0.9 .O .0 , 12 , 16 .£*£ t Ift . 1£ 

6 . 126 , 254 , £¿* r £54 . 126.6 

»31 PATA 56 é6. 56 46 ,46,64.64 . 1 

26 



INTENTAR LLE 

HERO DE6£^ R 
TOCAR LAS MO 
LLAVE INTE NT 
LOS PINCHOS 
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Misión réstate 



CYCLONE 



Tras el éxito del TU, llega a España, procedente de Inglaterra, un 
nuevo producto en la misma línea, Cydone. Un juego muy bueno, 
con unos efectos sonoros espectaculares. 



Y? 




SINCLAIR SPfCTRUM 48K 



voaex/A8C 



48 K 



fjpo oe ju ego üwad e 



MR 1595 



Continuando con su 
particular «saga», ta 
compartía Vortex ha Sacado 
un nuevo programa^ muy 
parecido en cuanto a su 
estructura a Su última 
creación, TLL (Tornado Low 
Level). 

Los dos programas se 
parecen bastante si tenemos 
en cuenta la forma en la 
que han skJo conuutdos. sin 
embargo, hay que reconocer 
que Cy clone supera en 
mucho a su antecesor. 
Nos encontramos frente a 
un programa tremendamente 
original que ha sido cuidado 
en sus más mínimos 
aspectos Ai igual que en el 
luego anterior, el propósito 
es manejar una aeronave, 
pero en esta ocasión, no 
con el fin de destruir 



objetivos, sino por el 
contrario nuestra misión es 
de salvamento 
La idea es muy buena 
Desde el mapa de nuestro 



tenemos que tratar de salvar 
el mayor número posible de 
ellos F^ra conseguirla 
podernos volar de una isla a 
oirá, buscando personas que 




helicóptero dominarnos un 
conjunto de pequeñas islas, 
al estilo caribiana en donde 
es bastante (recuente que 
se produzcan ciclones que 
ponen en peligro Ja vida de 
sus habilanles Nosotros 



necesiten nuestra ayuda. 
El juego comienza en la isla 
«Base», donde se encuentra, 
ai principia nuestro 
helicóptero Antes de 
ponernos en vuela tenemos 
que esperar a que se llene 














el depósito de combustible 
ai completo Hay un 
indicador en la parte 
derecha de la pantalla que 
nos informa del estado de 
éste, ademas de ios de 
altura velocidad y tiempo 
Debajo de éstos, se 
encuentra el indicador de 
ruta, que nos muestra la 
dirección que estamos 
siguiendo Este eslá siempre 
orieniado hacía el Norte, 
pero puede cambiarse 
pulsando una tecla con lo 
que ademas, cambiará la 
perspectiva 
Durante todo el juego, 
podemos acceder a un 
mapa que nos muestra la 
situación en la que nos 
encontramos y el tugar 
donde está el ciclón 
Tenemos que tratar de 
alejarnos de él para no ser 
destruidos, por eso es 
importante consultar de vez 
en cuando al mapa También 
hay otro indicador que nos 
advierte de ta presencia del 
ciclón, indicándonos la 
fuerza del viento en cada 
momento 

Rodemos aterrizar en las 
sonsa marcadas en blanco 
con el fin de reponer 
combustible pero al hacerla 
hay que lener mucho 
cuidado, ya que cualquier 
movimiento brusco podría 
hacernos chocar contra el 
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sueto 

Cuando encontremos 
personas para salvar, habrá 
que ponerse jusio encima 
de ellas, y en ese momento 
aparecerá bajo el 
helicóptero una cuerda con 



joyshck. como si Jo hacemos 


con eí redada 




Originalidad 


#### 


Gráficos 


*** # 


Movimiento 


***** 


Valoración 


***** 
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Uno mina peligroso 



GILUGAN S GOLD 



Ocean 

48 K 

Tipo de ¡uego Arcada 
SP 




Estarnos ante un 
luego de arcada que 
si bien no es original en 
cuanto a su tratamiento se 
refiera si lo es en cambia 
por la cantKíad de detalles 
que encontraremos a lo 
íargo del juego 

Tenernos que ir recogiendo 
bolsas con dinero que están 
situadas en diferentes 
lugares de una mina, y 
depositarlas en una especie 
de carro que hay al principio 
de (a primera pantalla, 
Mientras una serie de 
enemigos intentarán hacer 
fracasar nuestra misión 
Algunas de [as bolsas con 



SCORt SOHU5 3200 93 




dinero están escondidas 
detrás de muros, que 
podremos romper con un 
pico que habrá que recoger 
previamente en alguna de 
Jas galerías Con él además 
de romper ios muros que 
nos separan de( preciado 
tesoro pódennos también 
golpear a nuestros 
enemigos Sin embargo es 
necesaria cuando lo 
hagamos, que lengamos en 
cuenta un hecho muy 
(mportanta sólo 
conseguiremos dejarlos 




aletargados durante unos 
segundos, iras los cuales 
volverán a suponer un 
problema para nosolros 
Por las galerías hay situados 
también unos carros que 
avanzan por unos carriles, 
ios cuales se pueden utilizar, 
montándonos en ellos para 
que nos transponen hasta el 
lugar deseado 
Los gráficos son simples si 
alendemos a su 
composición, pero resultan 
atractivos cuando los vemos 
en movimiento Las pantallas 
están confeccionadas a 
base de galerías y escaleras 
que se comunican unas con 
otras, 

Se ouede usar el joyshck, y 
hay un modo demostración 
en el menú de opciones del 
principio que nos permite 
hacemos una idea rápida de 
todas las posibilidades del 
juega 

Valoración. Un juego 
srmple entretenido y con un 
movimiento bien conseguido 



Originalidad 



Grá lieos 



Movimiento 



foración 



#14 



ttl 



Sobre raíles 



ITA EXPRESS 



48 K 

Tipo d® juego; Arcade 
Inglés 

Como si de Baster 
Keaton se traiara. en 
una escena de la famosa 
película. El Maquinista de la 
general, el personaje de 
este juego salla de un 
vagón a otro de) expreso 
sorteando numerosos 
pehgos que le acechan por 
todas partes 

Nuestra misión es llegar a la 
máquina del Iren, partiendo 
desde el último vagón de 
éste Hay muchos enemigos 
que traían de impedir que 
consigamos realizar nuestro 
objetiva son gánsiers que 




nos lanzan puñales que hay 
que tratar de esquivar 
También hay que tener 
mucho cuidado con los 
postes de la vía. contra los 
cuales podemos chocar si 
antes no nos agachamos 
Cuando hayamos recorrido 
varios vagones, podremos 
acceder al mlenor de éstos, 
donde nuevos peligros nos 
acecharán Para esquivarlos, 
podemos subirnos a Fas 
barandillas del techo y 
esperar a que pase el 
peligro 

El movimiento del tren es 
muy bueno y nos da la 
sensación de velocidad en 
muchas ocasiones Cuando 
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Laberinto espado! 



OOOOOO 
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í,«Mf OVER " 

UJ1 O» IK1 FQR JOYSTICK 




nuestro personaje cae a la 
via t por ejempfcx el efecto 
de desplazamiento del tren 
está conseguido con un 
se í olí bastante bten hecho 
La caída es también muy 
vistosa, sobre todo cuando 
el personaje errpeza a 
rodar por la vía de una 
forma muy apa raí osa 
Rxtemos movernos hacia 
adelante, haaa atrás, 
agacharnos o colgarnos de 
una barandilla. 



Valoración, Es original, con 
unos buenos gráficos, un 
movimiento muy bien 
conseguido y resulta 
entretenido Uno de esos 
juegos sm demasiadas 
compilaciones, que puede 
proporcionarnos un buen 
nivel de adición, 



Gráficos 


#** 


Movimiento 


**t 


V3 lof a í lOfl 


#** 



rgp '.r.rji*! time c*r ^t<í 
h>ooo OQWOO 1SI OIS OOl 
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PROJECT FUTURE 



Mícromanla 



48 K 



Tipo de juego Arcade 




M1CROMAN1A 



El juego está dentro 
de ta línea de los 
últimos programas que 
hemos visto de esta 
compañía, que una vez más. 
ha preferido buscar el 
camino del juego fácil, 
aunque en esta ocasión hay 
que reconocer que al 



Estamos en una nave en 
forma laberíntica y leñemos 
que buscar el mecanismo 
que achve el sistema de 
autodeslrucctón Para 
conseguirla habrá que 
esquivar a los numerosos 
enemigos que nos van a 
salir del paso Hay objetos 
reparirios por cada una de 
las salas, que debemos u 
recogienda algunos de los 
cuales nos vuetven 
invulnerables durante 
algunos segundos, ai igual 
que ocurría, recordemos 
con el Savre Wuii Y 
hablando de este juega se 
nota de una forma 
demasiado clara ra símil ilud 
con él. en cuanto a 
WtfUCtura y situaciones se 
refiera Rere por supuesto 
sin llegar a parecerse ai 
otra ni en gráfico ni en 
originalidad 

Valoración. El juega en 
líneas generales, está bien 
conslruida y Si nos 
olvidamos de que no es 
original, puede resultar hasta 
entretenido El movimiento 
sin embargo tiene un 
defecto sí utilizamos el 
loystick con el sistema 
Kempston, el movimiento 
hacia arriba y hacia abajo 
se encuentra invertido 




menos, se ha esmerado un 
poquilo más que en los 
juegos anteriores 
La mecánica det programa, 
es bástanle sencilla 



Originalidad 



Orifico* 


*** 


Movimiento 


*# 


Valoración 


t * 



MICROHOBBY 1S 



i ¡MORA MAS MM 
QUí NUNCA!! 



EN 



76 Páginas a todo totor ton las últimas novedades en el menado de la elertróniw 




Arrti Black-out electrónico 
un salvaprogramas 
para Commodore 
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Necesitamos excetentes progra- 
mas de todo típo.pagarnos has- 
ta 200.000 Ptas. a cuenta de ro- 
yaltíes* y si quieres programar 
para nosotros teniendo a tu dis- 
posición nuestro fantástico equi- 
po, demuéstranos tus posíbílida^ 
des. También necesitamos cola- 
boradores - Redactores ■ Progra- 
madores y un Super-especialísta 
del Com modere 64. - 



■ 



WAFADRIVE: 



SIETE EN UNO POR SOLO 44.900 Pies. INTER 
FACE + 2 ORIVES * INTERFACE CENTRO 
NICS * INTERFACE RS232 + PROCESADOR 
DE TEXTOS CONTEXT V 6 * BASE DÉ DATOS 

SIT.I. 

La alternativa mas rápida mas fia&ie* me* eso- 
qmbro y con mayar capacidad (halla 128K» de 
almacenamiento de programas y dalos para al 
ZX Speclrum 

POR FIN DISPONIBLE 



PLAN CONTABLE 
(4£K> 4 000 Pías 
Microdrive V Todas 



PYM.E 64 COLUMNAS 
Compatible Cassctlc 
m pf esoras -i n l er I ac es 



PROGRAMAS EDUCATIVOS 4BK 

AREAS (¡10 - 1 1 anos) 2-500 PIA». CONJUNTOS 
4 DE i a t00 |S 7 anos): 2500 Ptes 
GEOGRAFIA DE ESPAÑA ? $00 Pías 

ULTIMAS NOVEDADES 48K 
NUMEROS UNO EN INGLATE- 
RRA (CON INSTRUCCIONES EN 
CASTELLANO) 

AiRWOLF (ELITE) 2.000 Pt*& 
GIFT FROM THEGODS lOCEANi 2 900 Pías 
MATCH DAY íOGEAN» 23G0 Pías 
BRlSTLfS (STATESOFT) 2.300 Plai, 
3D STARStniKE <REALTIME) 1,800 Pías 
ZAXXON |ÍJS GOL Di 2 300 Pía» 
SHERLOC* tMELBOURNE H0U5£> 3 600 
PlU r 

GHÜST6USTERS iACTlVlSlONi 3 100 Pt«- 
AVALÜN iHEWSONr 2.300 Ptas 
DALEY THOMSON S DÉCATHLON (OCEAN) 
2.000 Ptas. 

UNDERWULDE lULTiMATti 2,900 Ptas 

TENEMOS TAMBIEN TODOS 
LOS ACCESORIOS PARA TU 
ZX-SPECTRUM 

INTERFACE JOYSTlCK TIPO KEMPSTON 
3 s so Ptai. 

INTERFACE JOYSTlCK PROGRAMASTE COM 
CON 5 *00 Ptas, 

JOYSTlCK SPECTRAVIDEO CKJlCKSHOT I 
2.50Ü Fta*. 

INTERFACE CENTRONICS 4 CABLE CON 
SOFTWARE 9 950 Ptat- 
INTERFACE CENTRONICS I RS232 INTELI 
GENTE + CABLE 14 000 Pía* 



TABLETA DlGlTALIZADOfl A GRAFPAD 39 000 
Plai. 

ZX INTERFACE T: 17.500 Ptas 

ZX MICRODRIVE 17.500 Pías 

ZX INTERFACE ? 5 TOO Ptat 

IMPRESORA SElKOSHA GP-SÚS 2S.900 Ptas 

TIMEX 3 D<SK DR3VE SYSTEM 

NUEVA IMPRESORA RITE MAN 

F + CENTRONICS: 69 + 0O0 Ptas. 

BidirecaonaJ intelrgettle 105 ceractefevsegun 
do arrastre tracción/ Fricción adelante y «tris, 
anchura papel apustabie. grosor y lueua de inv 
presión eiusiable (admite hasta cartón). qttU 
coa hasta cuádruple densidad, caracteres da 
trotes y fuegos Oe caracteres internacionales, 
más de 40 Upes de letra incluyendo calidad 
margar iia. 

TECLADO PROFESIONAL PARA 
ZX-SPECTRUM MODELO 
LO'PROFILE 

• pifie no u lira-moderno y eompa* in 

# Con oarta «s^acíadofiy teclado numérico 
separado. 

a> Ergorvom ic amen le disecado e inclinado ha- 
cia adelante para factlilat su uao 

• 53 teclas SE RIGRAFI A DAS IMBORRABLES 
faJn ehquelai adrie^ivaaK de altura pertec 
lámanle ajusfada y comprobadas para 20 
millones do operaciones 

# Sencilla instalación del ZX-SPECTRUM en 
su miervor 

« Compatible con ZX INTERFACE i, IX 
MICRODRIVE y demás accesorios 




ÜISF s ÜNl8Lt YA. SOLO 14.505 PTAS 

2X-SPECTRUM 48K 
INTERFACE MIDI 




• Control de hasia B mal rumen tos MIDI iba 
lerias íimeiüadores. etc ) 

• 8 nistat mon oí Únicas asignables a distin- 
tos canales MlDf con capacidad de nasia 
3 000 ovemos cada una. 

• Programación desde el teclado del mstru 
mentó, en tiempo re¿J o paso a piso 

• v>su a unción de pjri^iura en pantalla 

• Amplias posibllidadea.de edición 

• Almacenamiento do plsíasi suellaa o perl t 
tura completa en caamie. 

• SincronkiaciOn MíOI o 2* pulsos f futirle 

OFERTA NUMERO 1:interfaoa MIDI + Gnawl 
le Software + Mamui :n^rrucc^n^> solo 
19 9O0 Ptat. 

OFERTA HUMERO £ Jni*rt*cc MIDI + Cas^i 
leSoMware + Manuel instrucciones + Micro 
Ordenador ZX SPECTfluM 48K + Spwtwn* 
nía + Simulador de Vue^ * Bander rt aCua 



Jerpac 



B 



Pasal Cookie 



verst 4 Ajedrez + 
solo S5 000 Pía*. 

OFERTA NUMERO 3: mrerface MKN + CasseT 
te Software + Manual Instrucciones 4 Micro 
Ordenador ZK SFECTflUM PLUS + Speclru 
manía + A¡eclrez + Ma^e-A Chtp + Scraoblci 
+ Bandera a Cuaceos + VU 3D + Procesador 
Testos Tasword Two solo 64 000 Ptas, 
También disponibles inslrumenlos musicales 
' ' ón icos con M l DI deseto menos de TOO 000 



1) SPECTRUM PLUS + AJF0fl€2 + VU-30 + 
BANDERA A CUADROS * SCRABBLE * 
MAKE ACHIP + TASWOHDTWO + SPEC 
T RUMANIA. Precio normal: S7DÚ0 Pies 

Olería: 49.000 Pía* 

2) GESTION 4&K BASE OE DATOS S I TJ, * 
PROCESADOR DE T EX TOS CONTEXT V 6 
{ambos W caracl eres/tima) Precio normar 
1 000 Ptaa 

OrerlS 6 400 Plai 

3) TECLADO LO PflOFILE + S I T i + CON 
TEXT V 6 Precio normal 22 500 as 

Olería 19 900 Plai 

Á\ JUEGOS 4flK 30: FULL THROTTLE 4 AN 
DROiD IWO + DEATHCHASE + TORNA 
DOLOWlEVEL + CODENAME MAT + 3D 
INTERCEPTO* Precio norniil t0 *00 Pías 
Oferta 7 flOO Pías 

HISOFT DEVPAC + Hl 
SETABASIC Precio noT 

Otena tO.QOQPlaf 

ZX INTERFACE 1 + £K MICRODRIVE + 
SI T I + CON TEXT v fl + 2 GARTUCHOS 
VIRGENES ZX MICRODRIVE- Precio normal 
46 150 Ptas 

Olería ^9 900 Plai. 

VEN A CONOCERNOS Somos los SUPERES 
PECIALISTAS DEL SPfCTRUM y el COMMO 
OORE 64 y lo leñemos TODO para TU SPEC 
TRUM O COMMODORES 64 SOLICITA CATA 
LOQO COMPLETO. 

VEN TAMA TIC, a COfcega, m ^ntlo - 08024 
GARCÉLONA Tel 193) 230 97 90 Mtolto EnT^ 
z»i,línr-ii Vi Bus 41 27, 15, 66 

BOLETIN DE PEDIDO 

Efwiaf a VÉNTAMATIC Ayó¿ de RltOde 2<rt 
ROSES (Oirona> Tel : 1972} 25 7» 20 

I 

1 



Si UTILIDADES 48 K 
SOFT PASCAL + 
mal 12 600 Pías 



Fecha 

Nombre 

Apellidos 

Dirección: 

PüDracjón; 

Provincia: 

DP I 

Deseo recitar los seguientes artículos I 



I 
■ 



GASTOS DE ENVIO: . 

TOTAL ' 

^ na i a r c on un a cru j la forma de pago * 

. . Taioo adj unió {am oaaios de envío» ■ 

□ Cc«ilra-reemtK3lso |5O0 Pías I 
gastos envío) l 

□ Giro poala l n • | 
Uin gasios de envío» a 

□ Tarreta V+SA/MASTERCARD \ 
n.* „ Caduca: 



Firma 



(500 Pías g a si os envío» 



PROGRAMAS DE LECTOR 




LA FLECHA 
INTREPIDA 

Antonio GARCIA GARO A 



Premiado cotí 15.000 Ptas. 




Spedrum 48 K 



La velocidad de uno flecho en su trayectoria basto una 
meta determinada, es la clave para este juego que 
explicamos a continuación. 



ína ve7 cargado el programa, a pare - 
lym cu ü panuilla de cu Spcctrum una 
especie de rompecabezas por el que tie- 
ne que ir pasando una Hecha, automáti- 
camente, hasta una meta determinada 
(un punto blanco parpadeante). 

I n su camino, cs¡a (lecha encontrará 
una serie de obstáculos que nosotros, 
previamente, tendremos que di. u leí. ti ■ me- 
dian le el mov i intenso de unas loseta por 



1 PE« £i Antonio García Giren 

29 -1-34 

2 CLS 

2 LCT CONTal 
¿0 PPINT " EL objthví hJ* tí-t 

* ju*90 es dirigir una rito* p 
arp*^t*nií <->i h*C;4 un pymo b 
ttrvco qut »« s i tu» «n ti bor« 
del lafelt ro* l iztr , 

20 PBINT PAJNT L * Hl(M 

t« tüivt por si iotay tu trabajo 
■ i prcpinru ti ciüno Ubí*t 
por ¿t l»n l* di 1 1 11 " 
30 PRINT " P*r* tUO K« 4* 

tovir tu baldoiai por i L tibt 

t it nueve con l*i iigui«í>tti t 
tcias ' 

10 PRINT PRINT " A » ARPÍ 

BA Z - ABÁJ 

0 N - xzou 

IEADA H * D£PE 
r Mfl 

92 PRINT , INH 1, FLR5H 1, £G I 
OhT 0.RT 21,7, PULSA UNA TCCLA" 
5* IF rrJKt thEn 00 TO 5* 
5* CL& 

5? PRINT PRINT "Al lúVirlO * 

c *r* K r c 4ii b¡ 3f 4 con ti cuadro tf 
coji do + " 

54 PRINT PPINT ■' LPvtdtí cittb 
ttir Las ttítai dt dirección «ñ 
Las Untas 1200-31" 

59 PRINT , INK 4, FLASH L 1 RAI 
GHT 0¿AT 21,7. "PULSA UNfi TECLA" 

60 f>AU3E ¿00 IF INKCYI. " THC 
N GO TO 60 

61 CLS PRINT LOI cuadro* d* 
L bordt ion de Color *«4fiU0 
- tito indica <iu* no te pueden m 
over de *w losar* " print pri 
nt "h#v v*riói niveiti oar* ecco 
jtr, difieren en n velocidad di 
la fltcfca. <l i ti ti tai Lento 

V * i 9 <* ti »*í rápido 

_ 62 INPUT INTRODUCIR NIVEL DES 
1 A 9" >N 
63 IF N,9 OP Níl THEN GO TO 62 
94 CLS PAINT AT Ll.lfl, FLASH 
1¿ H < EN MARCHA i " 

65 00 SuE SlOO 

66 LtT TINTA-N LCT P*4 PANDO 
flIZC 4 IF N:$ THCN LCT N*9 LCT 

T iNTAml 

96 LCT u»7 IF C0NT.5 THCN LET 
CQNTbI RESTORE ftSOO 

LOO DIH AÍ£I2,3P DIN ©filial 

li>l LET f =2 LET Ll«l LCT Cl-S 

LET LüLl LCT C*7 LCT T-E> 
10£ LIT LET Dti2l«"# 

LCT Dl<3) ■"f 1 LCT D|lt]i^ 

103 LCT UL*L1 LCT UC»0 

104 IF TIuTft.7 TtiCTJ LCT TINTR.7 

105 DIM Al?, 101 



ai s i? *-'rri 



el tablero. De este modo, conseguiremos 
con nuestra rapidez mayor velocidad de 
la Hecha y, por conslguienie! mejor pun- 
tuación. 

Hay cuatro pantallas y vario* niveles 
de difictilmd, los cuales varían según la 
velocidad a que se mueva la flecha. 

Anímate y pruébalo. No es tan fácil 
como parece, 



LCT C%tZi 
LET A% i j i a ' 
LCT CH3> 
LET h | > 4 ! ■ ■ 
LCT Clü< 
LCT Af i5> *' 
LCT C*^* 
LCT Mil ' * ' 

LCT Cf i 7J * 
LCT Af l£ k ■ f" 
J" LCT Cl'ft^ 

I LCT Cf <9> , 

6_L^T fl|ilOf:"r|T LCT 

mi 1 1 1 1 M-rwi lct 

LCT Cl< il_ ■ I 1 

R1M¿- - Ll 





ct eia* 



2# 



Mi- LET 



¿10 PCAC 



Cf i 121 i ¡H - 

TO 7 FOPvil 
LCT A IX , V í aZ 
TlE^T ÍC 



TO LO 



i <T 

2J0 CLS 
210 GO TO 

fop > *2 to e for y»a to d 

PPlr^T PT „ 5*V Al *A IX 

, V } | , AT 2*x-2 , 5#Y-3, < A IK ¿Yí ) ¿A 

2'70 NC^T v. NCXT * 
280 CO TO ¿205> 
1 i 00 PPINT AT L,C, FLASH 1, INK 
*> DI tDl 
UOl PAUSE S 

LET P»P*1 
BE EP BE Ct" 



110¿- 
1 105 
* 1 .4 
Ll LO 
liOO 



1,1 6CEP 



PP 



C'tJUT mT ¿I,?.?, 
IF ZtiKCY|a-"n" O A 
TH£M 00 T O 1300 

1201 IF iN^Crt*"*" 
TMEN 00 TO 1400 

1202 IF INKEYJ--B ' O A 
TMEN 00 TO 1500 

1203 IF INKEflfi 11 OA 
TMEN 00 TO 1600 

1204 00 TO 2000 
IF Ht-2 TMCN 00 TO 
LCT fl ÍÜ.M) *A LU.H-p 
LET A4U,H-lk m l¿ 
P>A1NT AT »3*H-3 r i A iu 
AT i*U-5 É 3 tH-3 . e * i U r Hl i i A 

1 Ct Lfl lU.hS 1 

PRINT AT 34U-3,3 
AT 3tU-2,3tH-3 e 



1 3kié 
I ll 

13» 

+ M P t . , 
T 3 — 

1340 LET HiH-í 
+ M -3, Af I fl iU r HI ] 



INKCVl-'-N"* 
INKffYt«"2" 

INKEV*»"fl" 
iNKEYf fi-'M.-" 

1204 



3#H-3i C* <A i u 
4EEP ,2'N,14 



»ifi'u,Ni * T q+ 3#ü-l , 

I 

: : o-: t :2m 

1100 f¡ U>-4 TMEN 60 TO 1204 
1414 LET A(U>H) »AíU+l,H& 
1420 LCT A íU#Í.Mi * 12 

14 ?Q PR INT AT 3 «U-J , 3*M-3 , A* i A i u 
P H i l h AT 3«U«2>3«M«3; BfiAiu^H» » ,0 
T 3+u-i _Sh-.^l| ifliy.Hi i 



LCT 



LCT : i ■ 1 ■ - 

a i é 5 1 * 'r 



LCT BlUJi 
LCT 41 «21 « 



14 4 0 LCT U-U + 1 

*H-5; a« í A (U -Ni i 
1 < fl ! U , M3 ¡ r AT 
H i i 

1441 BECP -l^N,ífl 
14 5^ ^ Tn líkij 



PPINT AT 3* y -3. i 
AT 3*U-9.3*H-3 f B 
3*U-1 < 3tH-3, C* iA IU , 

BEEP . 



NOT 


AS 


GRAFICAS 




A § C D E 

1 m 1 _ L 


r ' 











1500 IF Lí^»2 TMEN GO TO 1204 
1518 LET A |U P Mi -A iU-1 ,H» 
1^20 LÜT AíU^l ,M1 »12 
15 j0 PAINT AT 3*U-3 ,3*H-3, At lAlU 
, H i t P AT 3*L»*2.7*H-3.4flA{U r Hl » , A 
f 3iU- 1 , 3 *H -3.CtfAiU.Mi 1 
1540 LET UbU-T PAIMT AT 3*U-3.3 
fi( ifl ILT H» > » AT 3fU-2 , 3#H-3, B 
HAiU,HH,AT . 3 + H-3* CHA'U. 

1441 BCEP -l N,24 4CCP *2/N.l3 
L5SO GO TO 12©1 

1€^0 IF H>»9 THCN OO TO 1204 
1414 LET ñ(u ri H) tflrü r H«li 
1629 LET A iu , m# 1 , «ia 

PC INT AT J*g-3, 3*H-3.AHAiU 
,KJ 1 : AT 3tU-2, 3*H-3 r Bl rfi iU ,H1 i , A 
T , 3#«-3 r C 1 lA iu , ■ 

1640 LET M«M+Í PHIIJT AT 3*U-3 r 3 
. Al i A ru .H j » i AT 3*u-2 . 3#N-3; O 
f i.AíÚ.HJ i r AT 3 + U-l , 3#N-3, CU A *U, 
mi i 

164 1 BCEP -1N.2S OEEP p 2 , N r lS 

1650 GO TO 120* 

2O0O PRlNT RT Ll.CL 

9TO1 IF Dul ANO T*2 ANO V-3 O» O 

'4 ANO T-2 AND U«3 OP 0*3 ANO Ti 

2 AND- Va 3 OR 0-2 ANO Ti¿ ANO U-3 

THEN PPINT AT 1> í Cí"V¿ 
£00í IF D-l AND T«S ANÉ> U*l OP £• 
■4 ANO T.2 AND y «4 OP D-3 AND Ti 

2 ^!^L U«4 OR 0*2 ANO T«2 AND Ub4 
THEN PRINT AT L.O.^ff^, 

íO LO LET U«AtINT íL/3p4 1,INT tC/ 
31 fl) 

2G1S IF T*3 THCN LCT U»fl i INT Ck/ 

31 +1*VL , INT 10^31 +14ÚCÍ 

242B SO Tü ÍMetl^" 1 * 

2434 LET L-L+UL L€T C-C+UC 

2031 LET P*P+1 

ct?39 IF RTTR £L,CJ >"12S THCN OO 

TO dooe 

2440 PAINT AT l.C. INK 2. FLASH 
1, O* íOJ 

2441 BECP O. 3, N, 041 BEEP 0.3^N. 
005 4,3/N r 0.9? 

»49 PRINT AT 21,?; P, 
20S4 LET Ll-L LET Cl-C 
ÍOCO W TO 1200 

IF T*3 AND 0*3 THCN LCT Til 

QO TO ¿03» 
3110 IF Til AND D-3 THEN LET T 

GO TO 2O30 
3L20 IF T«2 ANO 0«3 THEN LET T=3 

(50 TO 2430 

3 130 IF T«3 ANO 0*4 THCN LCT T*l 

00 TO 2430 
3144 IF T*l ANO D»4 THEN LCT T-9 

GO TO 2&30 
3140 IF T*2 ANO 0-4 THEN LET T-3 

OO TO 2034 
316-0 GO TO 1104 

3209 XF T-3 AND 0-2 THCN LET T*l 
00 TO 2434 

, 1J IF T F 1 AND De j THEN LET T 
CO TO 2030 

3229 IF T»¿ ANO O -£ THEN LET T.3 
40 TO 2430 

3230 IF T*3 ANO 0»! THCN LET T«l 
GO TO 2939 

3210 IF Til ANO 0*1 THEN LET T.2 
GO TÚ 20 30 

3550 IF JmZ flNC^ Dfil THE f« ^ET T-3 

GO TO 2030 
3244 00 TO 1144 

35O0 IF T«3 AND 0«3 TMCN LCT T#l 

GO TO 2439 
3 305 IF T»l AND D«3 THEN LET Tp« 

LCT 0*1 GO TO 2430 

33 19 IF T*2 ANO 0*1 THEN LET T*3 
LET UL»-1 LCT MC*0 GO TO 243 

3320 IF T-3 AND D-2 THEN LET T«l 
,00 TO 2034 

332S IF T-l AND D-2 THCN LCT T-2 

LET D-4 GÚ TO 2034 
3330 IF T»2 AND D-4 THfiH LCT T«3 

LET ML*4 LCT UC*'l 00 TO 343 

3334 IF T-3 AND D-4 THCN LCT T»l 

00 TO 2434 

3340 IF T.L AND 0-4 THEN LtT T m£ 

LCT D*2 00 TO 2034 

3345 IF T«9 Al» 0-2 THEN LET VL* 
li LET T.3 LET -O GO TO 20 30 

33^0 IF TO AND 0-1 THCN LCT T*l 

L-0 TO ¿O 30 

3 If Til AND 0-1 THCN LCT T*2 

LCT D*3 00 TO 2434 

3360 IF T-2 AND D-3 THEN LET UL- 
0 LET T»3 LET UCal SO TO 9494 

3100 IF T*3 ANO 0-3 THCN LCT T»l 

00 TO 2430 

31 05 IF T-l AND Da3 THEN LCT T-2 
LCT Dafi GO TO 2930 

34 1* IF T.2 AND 0-2 ThGn LET T»3 
LCT UL-1 LCT UC*4 00 TO 2030 

3120 IF Ti3 AND D-l THCN LET T ■ L 
TO 2030 

34 2S IF T-l AND D-l THEN LET T-2 

LET D-4: GO TO 2030 

3130 IF T*2 AND 0-4 THEN LET T«3 

. LET VL-0 LCT UC--1 OO TO 203 

3435 IF T.3 AND 0i2 THCN LCT T-l 

OO TO 2030 ^ , , 

344C IF Twl AND 0-2 THCN LCT T-2 
L£T D-3 00 TO 2030 

3415 IF T*2 AND 0=3 THCN LET T-3 

LET UL»0 LET yc-l GO TO 2034 

3450 IF T-3 AND D-4 THEN LCT T*l 



22 MICROHOBBY 
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CO TO 2030 
3455 IF t«l ANO D»4 THEN LÉT T<2 

LET 0*1 CO TO 2030 
3460 IF Ti¿ ANC> D=l THEN LET T * j 

LET ULv-1 LET UC*0 CO TO 203 

34» 00 TO neo 

3^00 IF T*3 ANO D»4 THEH LET T»i 

Gü TO 2O30 
371© IF T»l AND 0*4 THEH LET T-3 

LÉT &m* CO TO 203C 
V7£0 IF T«2 mN[' TMCU LET T*3 

LET ULrL LÉT YC=0 GO TQ iOJC 
373Í tF T*3 ANC» C*l THEN LÉT Til 

CO TO 2030 
j?40 IF Tfi ANC D*l TMEN LET T v2 

LET D«3 SO TO 
í~"50 TF T«2 ANO D«3 THEN LET T-3 

LET VL*ñ LET UC*i 00 TO ¿0» 
3760 GC- TO 11^0 

3*00 IF TO AND 0*3 THEN LET Til 

56 to « jo 

3610 IF T*l AND D-3 THEN LÉT T =;£ 

LET [>-2. CO TO 2O30 

3620 IF T*2 AND 0*2 THEN LET TO 

LET UL-1 LET UC-O £0 TO 2030 

3830 IF TO AND 0-1 THEN LET T*l 

GO TO £030 

3#SÍ IF f»5 AMO D.l TmEN LET T.2 

LET D=4 GO TO 2030 

MIS IF T»2 ANO 0*4 THEN LET T-3 

let vl#0 let uc**i 00 to 203 
»{| go to 1100 

39 M IF T*3 ANO 0*3 TmEN LET Tm 

00 TO 2030 
39 H IF T*l ANO DO TMEN LET Tía 

LET D-l GO TO 2030 
3920 IF T*Z ANt> Drl TMEN LET T;3 

LET UL--1 LET ._.'C «¿3 SO TO /O; 

i 

?*}C! LF T=3 ANO 0** TMCN LCT T^l 

GO TQ ¿fl30 
3940 IF Til ANO D-3 THEN LET T 

LET 0-4 00 TO 2030 
3980 IF T«a ANO 0*4 TMEN LET TO 

LET ml*0 LCT MC**I 00 TO 203 

■ 

39*0 oo to 1100 

4000 IF T«3 ANO 0*2 THEH LET T»l 

GO TO 2O30 
4ttlO IF T .l ANO 0*2 THEH LET T *3 

LET 0»3 GO TO 3030 
4020 IF T-a AND DO TM^N LET T«3 

LET ULO LCT UC*1 GO TO 2030 
*O?0 IF T*3 AND 0=4 Th£N LET T*t 

£0 Tü 2030 

4040 IF TO AND 0i4 THEH LCT T»2 
LET 0»1 00 TO 2030 

4059 IF T*2 AND DO TMEN LCT TO 
LET UL--1 LET ■© 00 TO 503 

0 

4060 OO TO 1100 

4 110 IF DO QP OO TMEN 00 TO 33 



IF OO O* O "4 THEH CO TQ 31 



0¿ 

4 1 1 P 
00 

4250 00 TO 1100 

6009 FOA s«0 TO 9 

6010 PftlNT AT O x O. 

Ai 1 - *•!> i 

601 í PPINT AT l.**3, 
A i I . ■ * 1 ■ 

£0l£ PPINT AT 3,Xl3 r 
A i 1 . ■ * L r i 
604 3 N£*T H 
*£>14 FOR **1 TQ 6 
6015 PCINT RT 3+J 

6¿Í6 1 PbÍnT RT 3«X+1.0. PflPEP 6,0 
í < A , 11 I 

eOl"^ PPINT AT 3* * .0. PAPER 6.C 
■ NExf a 



POPEP 
PAPEP 
PAPCP 



6> ñl I 
6í Bi í 
6^ Cl < 



IX, 0, PRPEP 6-Afi 



i 37 , PftPEA 6, Al 



|fia NExT X 

6019 POP X.l TO 5 

6020 PRIFJT fiT Z + r 

6031 VftlNT * AT 3#X #1 , 3? P PAPER 6 

B¡ • A < X + l , 10* > l 

60« PRINT AT Í*-*2,aT PAPCR 6 
C * -A ' > « L , 10» i 
¿QSl NExT X 

FOP X*0 TÜ 9 

PRJrJT AT 16,w+3, 
X + il I 

PPlNT 19 a X O, 

PRlÑT AT ¿0.-:*¿. 

|ot! lf'TINTA>6 TMEN LET TlNTA.t 
fcOSS PPiríT SO, 1N K TINTA É AT 0.0. 



(Al?, 



PAPER 6 j A$ 
PAPE A: 6.61 
PAPER 6,C* 




5040 roí* x«0 TO ¿1 
^050 PRINT AT X,30p 



TNK TlfrfTRí 



r 

6060 N€XT K 
606 1 eOPiC'ER TINTA 
«069 PAtNrr AT ai.O. PRSOf* 
606 3 PPINT AT 0.31. IN> £, "N 
606* PftlNT RT 

PñlNT AT 2,31, 
|f« PPINT AT 3,31; 
6*67 PPINT AT 4,31, 
ÉtfSá PRINT AT 6.31, 

6100 LCT A20NT £RNOt4S +1 

6101 IF AZil TMEN LÉT AZ L ■ INT 
NDtlflt #1 PftjNT AT l,3tAZl-3, 
A5H Ir'W' 

lO^ I f" blBl TMF^ I ET AflAlffr 



ink a;*-I" 

INK 3, "lf H 

ink a; ' e" 

INK a."L" 

INK 5, N 



IR 
FL 



HD #6J »3 PPINT AT i9,3#A2i-2> FL 
A5H 1. ■ 

$i03 IF A2-3 THEN LET RZ1»INT i A 
Ñ0#6^ PPINT AT AZ143#1 4 1; FLASH 



6 104 IF RZ-4 TmEn lFT AZIONT -F 
PCINT AT AZ100.Í6. FLA$ 

H 1 . 

6^00 GO TO 24 1 

6000 BORDEA 2 CL 5 PRINT RT 9 . 
2rLO MAS C0N5C0UI00 EN " r P. PA 
506" 

6010 PPINT AT 11,2. G4JIERE6 'JOLV 
EP A INTENTAPLO? " 
6020 PRINT AT 13 ¿ 11, 61 O NO 
6030 IF INh£V!r * oe iNKEvfi f 

THEN LET H*N*1 CLÍ LET CONT » 
CONT + 1 GO TO 66 

6040 IF INKCYÍ*"N- GR Ilf* E . *« n 

TMEN 5TOP 
#060 IF IN-KEV6""" THEN 00 TO 603 



^056 00 TO 6000 

6590 DATA 7.6,7.6,7,6.7,6,^.6,10 

,0,7.9.1,3,2.3. 12 A, 10.6, 10.6, 11 
,4 , li , í 1,4 ,H .7,9.5. 10 9. 16, 9 r 10 

r 9 , 10 , 9 , 4 

MW 6«+A 7/6.7,6*7.6-7,6,7,6.10 
.1.11.11 1 i . í 1 11 . 1.9.7 .6.¿,¿,3 
,4, 2. 2, 7, 6, 10. 9, 2, 2.4,3.2. 2- 10. 9 
,7,6 r £>2.3.4tÍ2.2, J 7,6.1¿,9,2.¿,4 
^3^2,2. 10. 9. 5. 10,9- 10,9. 10 9,10 

9006 O ATA 7,6,7*0,7,6*7,0*7,8.10 
.3 .3,3.3,3,3,3-3,9,7, 11, 11.11, 11 
.11.11.11. 11. 6. 10. 4. 4 , 4,4,4. 4,4. 
4.9,7, U , 11 11, 11 r 11. 12, li p 11, 0, 
10^4^3 ^4 . 3 , 4 , 3 , 4 , 3 . 9 *C . 40 , 9 , 40 , » 

Wlé ¿ATA í 6,7,6.7,8.7,0.7,6 10 
,11,1,1. 1 . 1 .1,1, 11,9,7.2,3.4,6,7 
i 3. 4, ¿, 6, 10, ir 9, 6. tí, 11. 9, 10 ,2.9 
f T ,2 , 4 . 3^7 t 6 . 12 , 3 ,2 . 6j 10 . 11.1.1. 
l^i^l ¿ £.14,9,9 # ffl,* r l*-9. io.9,iá 

Í4Ó0 GC6T0PE 9500 FOR F -0 TO 11 
1. READ A POKE U5R "fl"4F,fl NE 
T F 

9500 DATA 126,126.126 
6. 126, 126 356, 0,0 

9501 DATA 11 1,1 

0,0 ,0 ,0 

$5^2 DATA 126 . 126 , 126 , 128 . 126 . lí 
8 128 ,255 . £56, 126 . 126 . 126 , 126 12 
6 . 126 , 126 

9503 PATA 255,1,1,1,1,1,1,1,1.1, 
1.1.1.1.1. 255 

flfí* DATA 24.60,126,255,253,60,6 
0.60.24 ,26,254 .555 ¿55, ¿64 . ¿8 . Í4 
9505 DATA 60 , 60 . 60 . 255 . £55 . 12& € 
O . £4 Í4 , 56 , 127 ,255 ,356 , 127 .56 , 24 
9? 06 DATA 63 ,31 . 143. 199.227 ,241 r 
248 ¿E5£ . £^3 . ¿46 , 24 1 ,2S7 , 199 ■ 143 , 
31 ,63 

9S07 ^ESTOPE 854p 
9«¡0B PETUAN 



#1 i i 



12 



126 , 128 
0.0.0.0 

1.1.0.0,0, 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



CAOS DE 
HISTORIA 

Pilar DIAZ GOMEZ 



Premiado con 15.000 ptas. 




Spettrum 48 K 



Imaginar a un 
opuferrto romano 
«induciendo un amplio 
«Meriedes» f o a un 
astronauta en plena 
Revolución francesa, 
es una tarea divertida 
que puedes hacer 
realidad con tu 
Spedrum* 

lo, le presentamos cfrie progra- 
ma que es un generador de frase* a par- 
lír de una serie de dalos que ¡mi aduci- 
mos akaíonanieiiie, c\i el listado. Hecho 
lM<\ el ordenad 01 se encarga de reorde- 
nar las disiintas parles de la frase al azar, 
apareciendo en pan la Ha una serie de dis- 
párales bastante divertidos* 

Aunque en el lisiado vun incluidas diez 
frases con sus respectivos personajes his- 
tóricos, tienes la posibilidad de inirodu- 
cir nuevo* dalos en el programa, siem- 
pre y cuando el ordenador lo solicite Pe- 
ro, cuidado, has de utilizar para ello ver- 
bos en pasado con el fm de que concuer- 
den con el resto de los datos. De esta for- 
ma, puedes conseguir hasta veinte nue- 
vas frases. Animo y diviértete. 



5 REM eftO& PC 
. _ ü PAPER 7 INK 0 BORDEA 3 C 

40 LET ; b£? 
58 LET piti,75 
GO LET q»0 
90 CL5 

iW PftlHT AT 10,10. PMlíl *P*CE 

llñ IP INKCV1- TMEN GO TO 100 
120 IF IN>E-*> THEN GO SUB 7 

III 

BORDEO 4 CLS 
1 40 PPIHT AT 5,6, INUEPSE i. IN 
K 4, "Otlt* iftlr6dvíif",flT fi,6;" 

1§0 Ihput r* 

160 IF f|í j'T- ANO ff<> S' K THCN 

CLft PAUSE 10 CO TÚ 310 

170 CL5 PRÍNT AT 5,10, INFERÍ» 

E 1. IfiK 4, CU*n 6,2, "Pu 

cdt tuflif *n irt 1 y , * 
íao INPUT * 

190 IP «,1 Ofl »>2 THEN Q0 TO 14 

0 

810 POR bai 30-2 141 TO tMW"íl* 

¿io'lNPUT Ho*bf* de ptrton*:"- 
MP| ib~ie>." "-bt IP LEN bg*-3 
2 THEN LET *t'l r bi^b* , áá- „ 

223 IP LEN bf >32 TMEN GO SUB SO 
013 00 TO 220 

230 IHPUT "tifC* « HtfcPO " j ST 
R* 4 b -10»," ",bl ir ,.EN b*í*M 
TriÉN LET *t i? bi -b* 

23* TP LEH bt>32 fMEN GO SUB SO 




00 GO TO 230 

240 INPUT "wtfbOi <n p43 1dO " S 
TRf tfe-10l P " "ilÍ! IP LEN bf<-32 

TMEN LET 4l<3,bixbf 

545 IP LEN bt>32 THEN GO 5UB 50 
00 GO TO ¿40 

230 INPUT ob. dirtHoi o méir 
tc\0$ ! ;STRt íb-lO*," ".bf IP L 
EN fe* «32 TMEN LET «ftl.bi =b» 

£55 IP LEW tai; 32 TMEN CO SUB SO 
00 CO TO 250 

260 INPUT conttlOrt* "MTP| <b 
-101.' *.b* IP LEN bfi-32 TH£N 
LET 4* 13 . b> ib| 

ffi ÍP LEN bl>32 1KEN GO SUB SO 
00 GO TO 260 

2 70 NExT b 

2*0 LET Zal-V 

300 LET diUdii + u 

310 BOBOFR 6 CLS 

320 PRINT AT 2, S. ATENCION, COM 
1ENZH 

32Í PR í NT PRINT PRINT 
330 FOR l s- 10 TO lO 
340 &EEP .03 , f 
360 N€*T i 

370 GO SUB 2000 

360 LET x|;*tip,i:4n 

190 GO SUB 30O0 

4 00 POR P-2 TO 4 

410 CO SUB 2000 

420 LET xltlt ip .inri 

430 ¿O SUB 3000 

4 40 NEXT P t _ 

t¡0 IF PN&cpií OR PCEK 23600 <7 
TMEN GO TO 530 
460 PRINT INK O,"*"* 
4 70 LET F-6 
400 CO SUB 2000 

490 lét tl*lil£*6iarl 

SO© GO SUB 3000 „ 

510 IF RNC 1 i 1 6 THCN TO 400 

S20 GO TQ 360 

530 PRINT 

635 PRINT 

540 SE£P i i 30 

IF PEE* 23669 < 7 THEN INPUT 

"Oüitn l»f f i ■ i r 11 /ñ i iH , r | IP 
r«»'-5 OR rl = "5" THEN COPV 
552- 1^ PCCí- ^3689 i? THEN CLS 

00 T 5 360 
555 IF q>10 TMEN LET q «0 INPUT 
"Ouitrt mfriiirlo^li/nr . ri I 

f r »="*" OR r|«"*" TMEN COPv I 

P I í -O THEN GO TO 1 30 

IP q=0 ANL- 2 0 t m[N GO TO 

lü 



LET h=hU 
JO 30 IF K |Lh, TO MU o " " TMEN 
GO TQ 3080 

310& LET +)cf(l TO h-l« 

5200 POR 1-1 TO LEN fef 

3210 IF Kitil^ 1 " PHD PEEK 23666 

}0 TMEN PRINT ¡Ciitii GO TO 3300 
3220 IF XlUti'' " ANO PEEK 2366» 
<g THEN PRINT xftl.l GO TO 3300 



g|30 PRINT x| n 



£'000 
2010 
39O0 
3006 
3010 



CO TO 3G0 
REM ftZAft 
LET 4Z4f»INT 
RETURN 

REM IMPRIMIR 
LET h'O 



i ANO * d I t > + 1 



»0O NEXT t 
^500 PETURN 
U0O PEM LONGITUD 
5010 CLÍ 

5O20 PRINT RT 6 t 0 a "DEMASIADO L^P 

Gü "* 

5030 PPINT AT 10.8, 'PRUEBE OTRA 

5040 PAUSE 60 CLS RETuRN 

7Oi?0 R£M 0EIÍO5TPACION 

7010 LET di 1*10 

"C¿-¿5 OC'R^EP e CL? 

7030 POP TO 20 BEEP . «S . n 

NEXT n 

7O40 PRINT AT 10j0 4 INK 1 # IHUEP 

5E 1, DEM05TPRCI0N 

7050 POP n>20 TO 0 ?tep -\ BE EP 

,05,ft NEXT n 

-7O60 CL6 

7070 LCT p«l 

7090 CO SUB 20430 

7090 LET xti4«LP lian 

7100 CO SUB 3000 

?5O0 HM P i¿ TO 4 

jflfl CO SUB 200O 

7220 LE T ■ 1 =¿f i & , *I4r > 

72 30 GO SUB 3000 
7240 NEXT p 

7 300 LET p i \ . . 75 

7310 11" CNC-'fH OR PEEK 23669,6 

TMEN GO TO 7390 

73 20 PPINT 
755* LET F-S 
7340 GO SUS 2O00 

7^50 LET *|*M EP ,4I*r P 

7j60 GO SUB 30CO 

7370 IF PNt> : + S TMEN GO TO 7200 

7360 CO TO 7070 

73« PPINT BEEP 1,30 

740^ InPltt -Oír* d*fcoiUiciftn , iS 

/Nl ^* 

74 10 IP f|t' a 6" OR f THEN GO 
TO 7070 

74 ¿O BOAC'EP 3 CLS 
7 4 50 RETU&N 

6000 STOP 

SO0¡> &EM PRESENTACION 
9002 LET tfiCHRf 13 

9005 PRINT PPINT PRINT INK 3 
i IN^EPSE l.fljT 3.S."CRG5 DE MlST 
OR IR 

4010 PftlNT AT 20,2, -P*r* CQtcnza 

f PMUt ENTE»*' 

9015 IP INKEYfot* TMEN GO TO 90 
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9020 CLi 

pwinf RT LO 6. PRP£R Fj 5R1 
G«T l.-"EL PRG&RAmR E5TR". IflT 1 
1,2: "EN PROCESO DÉ IN IC I*L I2«C 10 

rj- 

*¿?30 POINT RT lfr.a # iNh 3.. FtflS 

H i. 'Rguirdi unoi ft^undoi" 

ffü Din «tt5.30.32» 
Wii fop i mi to 10 

ecet- *f i3.fr PEGO ifu,f. REA 

HC>T f 

9100 DRTfl Eai*0ft ,"*ñ *k iiCLO 



kk-j '<rtO " * <B I* bo*b* * ton i < a ' . "y 
" r "Rooi t vi 1 1 " , "in i* uUii* 
ra tucho tomri" * " io* n*íii J, H " 
í n ;c?n<* s " 

yutrr» 4t lo*. 30 inot "/luño * 
n fi /L* hogut r*" , "por €4 0 " ,, "Ca V 1 9 
uLi" ( "tft 41 XtPtrio Roiino"."iif 
Mn» «"."Montones de iubdilcs' 

«4CH«S " 

?300 OATft Robtipitrri ' . durante 
iji Revolución Francés 4" , "gui l !0 
tino # - „ -BMChOt ír*nc**t* ¡nocen 
ie*"#"POf lo tuiL","Ednon"i"a p 
fine í pios dt 1 1 g lo" *" ifiwt-ft io" , " i 



* ti/s c K i c t r i ci " P ta*bi*n" 

9350 DRTfl "G* li leo 1 . ' gr* C i 4 4 A u 

n it íes coi» io" , "v i o" , " J las eitreii 
44 bit Le,ánü" ."il lino UfhPO 
, "Tuttnihlfton" /'nokbrado faraón 
di E0iP to" i "sando con* t fu i r " , -g 
ranees- Pi ra*i des ' „ "anos después 
«00 DflTft "h#4i l tant . ■■ jvn to 4 
oíros navegan 1 1 & , ¿i o ia vuena 

a- , L* T» tff*' ' , "sm t ■ b*r go" , 
*»*íc te . pe rdidi toda esperanza 
r H "*e suicido con" P "una tiPid*", 
M * i poco 1 1 tapo" 

9600 PAUSE 40 
37 OO RETURN 




GRAFICOS 

Antonio 

y Pilar FERNANDEZ CANTON 



Spectruvti 16 N 



Si eres amante de los 
gráficos, con este 
programa podrás 
rea Ciarlos de tres 
maneras diferentes. 

Como podrás comprobar, tres son to 
posibles dibujos que puedes realizar: 

— Espirografísmos, basado en La 
popular «regla mágica» que consiste en 
una pequeña rueda dentada que gira 
dentro de un» circunferencia* i a ni bien 
dentada. 

Con las posibilidades matemáticas del 
Spectrum, podemos calcular la 
trayectoria a seguir para cualquier 
distancia que tomemos en la rueda 
pequeña, en su radia en el radio de la 
circunferencia mayor, etc. 

Rara definir la exactitud del gráfico» 
hay que teclear INPUT «Grado de giro 
en cada impresión», teniendo en cuenta 
que un mayor grado de giro implica 
menor precisión, y viceversa. 

— La segunda opción es muy vistosa 
y dibuja un polígono que se va 
reduciendo y girando cada ve/ que se 
compkia, 

— La opción tercera, dibuja un 
polígono también, y traza todas las 
diagonales con el menor número de 
líneas. (En este casa no es aconsejable 
dibujar polígonos mayores de 22 lados. ] 



15 REM i 
17 PCM * _ 
Bfl R F 1 " w**f+4tt««f#i- + i-i-*t» + t4 

30 DEF Fn¡ vig}*CQ5 g + rd+CO& 




0 t<i +9 1 *á 

35 PCM 

1 *C0$ a **d +co; 

40 DEF FN y 
9 *f c +g • #d 

« Sen * 

i »5In 9 * t t 

50 BRIGMT 1 

opmr a CLS 



DCF FN :< lg 
-9 t .- 4 i *d 

■ 3IH d+SlN I - 



5 i -. + i 



DÉF N yií 

INK 7 B 




Premiado con 15,000 ptas + 



70 INPUT "L5PW00. £P0H9.&t?r 
< I * 3D i 1 9 P ^ ti 

39 IF «el OR V)3 Oft KOINT w T 
MCN BEEP .3.-28 GO TO 70 

90 BEEP .£ r £ &Q TO Uií mNL> w 

■ i * * í 6oe í _, _ ;_j_¡: 



líe i 



MPüT "PAdio kiyor Ej ao" 



160 2^ OP ra>>x OR Í73- 

f ■ *y OR rm >V THEN BEEP .3.-25 & 
Ü Tu 1^^ 

1$Q ÍNPi.it -Rtdiú fctnfrf Ej S©* " 

¡ rn 

1SB IF rn>«n THEN BEEP .J,-« 
85 TO líí 

XNPUT "RldUo dt dLbvjO Ej 3 

ilO IF d>íTs TMEN BEEf^ ,3,-25 0 
0 TC 

£ÍO lf*PUT "SfidOl por flifo- Ej ■* 

263 LET |r «Qf ,PI ■ 150 
ze¿> LE T 

£93 PLOT iNtc m». ,t+FtJ x(D f y+FN 
ÍSíS^Urr i-FW Mfli LÉT &-FN V l 9 

'Sm^IF INKF-Vt* TMCN 60 TO 290 
335 BEEP -6,0 

3d0 &RINT ttl,"&tsCA torrar la p 

ih 1, i t, L i fAft ? 1 ' 
350 IF INKEY»* i r THBN CLS GO 



400 FOR TO n 

490 LET 42*x+C05 <9+^*-*P LET 
b£»y tSlN íf »rp 

^00 PLOT INK ink;*,b; DRÍlLf INK 
int, é¿^% , bí-t> 

5 10 NCXT i, 
530 NEXT j 

«00 DEF jíí.fl *r ^fiflS 9 
ALO DEF FN lMf A M»r#SIN 9 

620 go sus íeSo 

530 InPuT ñ*d*o d«l POU9OO0 E 

640 IF QR ny OP r>¿55--. OR 

f H75 -y THtN BEEP * 1 . 10 GO TO 
530 

550 INPLTT "N • dt IA40Í Cj 31 

660 LCT i9t£4PI/n 
670 INPUT "Rcfrmon tn gradól 
Ej 5? "jffl 
iOO Lfft f9 *f 9 #PI / LOO^ft LET 19* 

é^ffl INPUT R«9rt«t0r. d«l fldiOí 
EJ.3)^", P 
700 IF pMf/n) TMEN BEEP , I , 10 
GO TO 630 

710 LET P=ftB£ P LET pip/n 

730 INPUT RidiO linihO Ej 10? 

^30 IF <"* '«r THEN BEEP +1,10 C 

Ú TO 7S0 

?B0 LET 9*0 

770 LET 4»PN *<f,ri lET b.FN b 



TO 70 
350 



IF INF.CV|B"fi" THEN 00 TO 
370 GO T a 350 

410 <*0 5UB 1009 

4 30 INPUT "f*fliO.'*Éj- 05 " ( rr 



435 IF ¿55-fP v OP rp y OR 175 
f ^ íy OR fP •¥ n£r- SCER .3,- 
O TO 430 



INPUT "N * dC l*d0i E ^ 16 1 

443 IF A<1 TNEN BEEP .3,-50 00 

445 LET 9-S«P|/n 
46 & FOR j*l TO íl-1 

470 LET 4 tx +C05 ¡§#jJ#^P LET b 



JO LET 9*9+19 
790 LET f-f-p IF ftiffc THEN $0 
TÜ 3^5 

OM PLOT INK tfl(L ( xU,V+^ 

510 DRRu INK 1 ni , FN üq.í i^.f-i 

3¿IÍ Gü TÜ 77C 
00 INPUT coordenida i 127 

10l6 X IF x>¿30 OR *{£5 TMEN BEEP 

. 3 ^¿5 CO TO 110 

1050 INPUT -cacrderiftd* v BJ 57 ** 

I03S IF «¡25 QR v ■ 155 THCN BEEP 
* 3 . -25 SO TO 130 

neo imput -^coior d« u tántt "¡ 

IR* 

1110 IF tftH>7 OR iftKl OR ¿ftlMtl 
NT init THCN BEEP ,5 -fiO 00 TO L 
100 

115© RETumnl 
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SOFTWARE 



EL SPECTRUM 
PUEDE HABLAR II) 

Oscar DOMINGO 

Aquellos que creen que las posibilidades sonoras del 
SPECTRUM son lo faceta más negativa del mismo, 
pueden empezar a dudar de sus aseveraciones. El 
presente programa, y otros que se desarrollarán en 
números sucesivos de esta revista, han sido la base de 
trabajo del síntef izador de voz por SOFT que, atondo 
estés leyendo estas líneas, ya habrá hecho 
seguramente tus delicias. 




Con csic programa vamos a internar 
introducirnos en el mundo de la síntesis 
de voz. Para ello, lo primero que necesi- 
taremos es una grabación en ama de un 
[ex lo hablada de ta mayor calidad posi- 
ble para utilizarla como base de estudia 

El listado BASIC consta de tres pro- 
gramas rundidos en uno, las dos prime- 
ros eslán realizados en código máquina 
y s el tercero, está escrito en BASIC. 

1:1 primer programa es un codificador 
que iram forma la señal de audío presente 
en c! jiick Je t AR > la transforma en una 
serie de impulsos modulados en frecuen- 
cia, dov contadores i memos se encargan 
de medir la duración de cada onda y un 
gestor de memoria va almacenando en 
la mis ¡na toda la inlorm ación, ocupan 
do JcmIc la posición 42.000 a la 61.999. 

El segundo programa es el correspon* 
diente decodifíeadar del anterior. Y su 
misión es la de leer los códigos genera- 
dos poi el púdranla codificador v sirik'- 
lizar de nuevo la onda original. 

1-1 Utcct programa convierte la codi- 
ficación en memoria de la voz en una 
gráfica muy inlcrc&antc» pues con ella po- 
dremos estudiar tas diversas inflexiones 
que tiene la voz. 

Para los aficionados al lenguaje EN- 
SA MUI .ADOR, se han incorporado al 
artículo los dos listados correspondien- 
tes a los dos programas en código má- 
quina. EL primero se ensambla en la po- 
sición 41.000 de la memoria y el según- 
do en la posición 41.200 a continuación 
del primero. En el programa BASIC es* 
tas dos rutinas están contenidas en las 
lineas DATA y se colocan en su posi- 
ción correcta al poner en marcha el pro- 
grama. 

Cómo utilizar correctamente 
este programa 

Como ya hemos dicho ai principio, lo 
primero que se necesita es una buena gra- 
bación de lexto hablado, Eariihien ^c pue- 
de analizar ni ti sica u otros sonidos con 



este programa, aunque todavía no 
se ha hecho un estudio sistemá 
iko de los resultados, 

( opiai el listado del pío 
grama y hacer una graba- 
ción de seguridad antes de 
probarlo. Pues como tiene 
dos rutinas en código má- 
quina, cualquier error 
puede ser fatal y obligar 
a copiar de nuevo iodo 
el programa. Prestar 
mucha atención a las 
cuatro líneas DATA 
que contiene el listada 

Para analizar una 
grabación conectar el 
cassette como si se fue- 
ra a cargar un programa 
y pulsar la opción —A— 
Poner en marcha la cima 
y cuando vaya a empezar 
el trozo que queramos ana- 
lizar» pulsar ENTER. Si la 
grabación esta baja de volu- 1 
rnen. el programa tardará bastar? 
le en volver de nuevo al menú y si el 
volumen está demasiado alto, el retorno 
al menú sera más rápida Un tiempo de 
tinos 12 segundos de*de que se pulsa EN- 
Tl" R hasta que se retorna al menú debe- 
ría ser lo ideal para un texto hablada 

Cuidado con analizar silencios muy 
largos pues como éstos ocupan muy po- 
ca memoria* el tiempo de grabación se- 
rá muy largo y nos dará la sensación de 
que algo no funciona, esto puede ocu- 
rrir por ejemplo al utilizar la opción 
—A— sin tener conectado nada al jaek 
de EAR. 

Después de que se haya hecho la ope- 
ración anterior, se puede escuchar lo que 
se ha codificado, pulsando la opción 
— B— o se puede ver la gráfica con la 
opción — C — . 

ftura realizar la gráfica, el SPEC- 
TRUM lo hace de la siguiente manera: 

La gráfica es una base de tiempos. Da- 
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do que la onda generada por el ordena- 
dor es cuadrada de frecuencia variable. 
La gráfica se forma según lo% tiempos a 
nivel alto o a nivel bajo de la onda. Ca- 
da período completo de la onda genera 
una barra en la gráfica proporcional al 
tiempo» Ui pune superior es proporcio- 



nal ai riuupo en que l¡ ulIoi es al [o y la 
parte interior es proporcional al liempo 
en que el valor es bajo, Por ejemplo, un 
silencio será representado por una serie 
de barias en las que la porte alta será mí- 
nima (un pixel) y la parte baja será má- 
xima (un draw de 82 pixcls). 



PROGRAMA CARGADOR 



28 FQR n-1 TO *5 
[411fl9*M , * ME*T n 
30 CLS : PRtNT + > -fl- INPUT 

- OUTPUT' 1 ' J -C- GRfiriC fi- 
le II* lNKevt»"* H THEN CO TO 

• 

5a I»* INKEY ( ■ " b" THCM 00 TO 28 

I 

68 IF INKEY | t " THCN 00 TO 48 

?8 GO TO M 

188 CLl FRINT "CoUtif Cl j*í 
t tn PotiCiari EflR, ^onir en urc 
r.a 1 1 c*n*ti* y cuando va^i • ■ 
■P«z*r i* voz * iftfliiZftó pyi*a 
-feMTEB-" 00 5U© 3ññ 

19f ftflKDQliSZE USP 4 1*08 BORDAR 

7: GO TO 38 

sao cls RftNpDítiiE usr #iftM 
prínT 5i nc oye c o r ^ * c t *»e n i 
e ta voz jniuzidij wytLv* 4 rep 
ttíf li OPtricton -R- , ciibimdo 

Li^triitntf el voluafn <J*I C4Í* 
ct te" 00 TO 3* ^ _ 

388 IF CODC INKEvfí -13 THEN 00 



TO 

382 RETURN 

488 LEY cu -42300 

418 CLS PRINT AT flj. tif/ 1 ÍM 
IthUl IR avJníti- fOR p*a TO 35 
5: Pl_OT P.S9 DRflU 0,PEEK 
tCT ¿u*tu*l PLOT P,6? DRflU GR- 
UPEE* ty^3 LET <u*Cu*l 
4 12 IF iHKEVf ■'"»"■ THEN GO TO 30 
41* IF INKEY*» * TKtH UET ÍUK 

u * isae* i cu ¿es^éet oo to 410 

f+CxT p GO SUH¡ 3«fc IF cy (6 
3098 THEN GO TO 418 

438 00 TO 38 
1088 DRTR 175 .511 ,85* .33, 16. i£* , 
1 7 . 16 . 39 p £43 p 319 . 254 ¡ ¿«3 - t 19 . *8 . 

B», 12 .62 ,255, 185 ,48 P ft # ll 

0,254 .¿83 , 11% 

iéfa DñTfi 32.244,113,35,14,255,1 
2.62,255, 165 ,48,6,21* .2^4 ,203, il 
g,4g 244 r 113, 39, S? , 1», 174,32,21 
9 .251, 504 

1884 DRTfi 33,18,164,17,14,30,243 
rj*> 1*8, 48 ,4,55, 17.211 .254 r 2 

1886 ÉPiTfl 128, 1*7,46,0.62,7,211, 
254 , 205 . 26 P 161 , 16 , 247, á5 .2? .122, 
179 . 32 i 221 . 291 . 281 . 281 
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REALICE AHORA SU SUSCRIPCION 

a «MODELISMO Y MAQUETAS PASO A FASO», 

Y RECIBA EN SU 
DOMICILIO LA OBRA EN 
VOLUMENES YA ENCUADERNADOS 

(Promoción válida sólo par<i rspiimn 
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y maquetas 
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GRATIS PARA VD 



Suscríbase ahora y recibirá un kit del 
barco Swift de Artesanía Latina, su 
vitrina' > un soporte para cascos Jun- 
io con el primer tomo de ta obra. 

CARACTERISTICAS DE LOS PREMIOS 

Swfft. hit de Artesanía Latina, basado en 
los barcos utilizados por los prácticos crt los 
puertos de Inglaterra > EE.UU. a finales del 
siglo XVlll y KIX. Longitud; 540 mm. Anchu< 
ra. 1 10 mm. Altura: 460 mm. 
Vitrina, Vitrina especialmente diseñada 
para proteger el Swíft realizada en ¡nade* 
ra. Dimensiones: 675 x 170* 560 mm. 
Soporte, tlil para encastrar la quilla de 
cualquier barco y poder trabajar con facili- 
dad debido a un pie móvil que le permite 
el movimiento giratorio. Además, posee dos 
palomillas para ajustar la base a la quilla 




Todos aquellos lectores que en su dta 
un pudieron realizar la suscripción a 
NnddiMiio \ Nagüetas, paso a paso 
tienen i tho . a U\ n por 1 u n idad dv h arcr 



lo \ retimr en su íioitiicíIIo la obra 
por volúmenes > ti cm uacU nudos se 



gún se vayan editando al precio de 



pesetas. 



Además todos los lectores que se acó 
jan a esta promoción recibirán, junto 
con el primer lomo un kit del barco 
Swífl. de Artesanía Latin-i su vitrina' 



y un soporte para cascos i valorado lo 

lorma Lotal mente gratuita. 
Oferta válida hasta el 30 de abril di 



CríViO, EL KEüALO >0 IXI.nt LOM Kfs 
TALES DE U V i l Htm 



Kircortc o tupie este cupón y envicia «i llutaby 
t'ress S.A. Aparliido de Correos 54,062 



T 



nombre «»■ Edad 

A pe 1 1 Idos ,. „ r r , , . l 

Domicilio ***** 

I.lic <ilíclad iMi " "»»irft,r ****.**<.*- Provincia ,<»mf«ff»HM+-»-*" 

Código i ....... Tcl Profesión - • ...» 

Deseo suscribirme a «Modelismo y Maquii-is .).*sü ' k' 1 1 1 redMcrtddffi mí casa 
los cuatro volúmenes ya encuadernados, según vayan editando. 
Esta suscripción me da derecho a recibir gratis un fcif del barco -5wiít-< de Arte 
s,i t ..nina, su vitrina y un soporte para cascos. 

t:i precio de esta suscripción (9.600 ptas.i lo pago de la siguiente forma: 

□ Medente talón nominativo a Hobhy Press, KA*. 

□ Medíanle giro postal n, l> 

tediante tarjeta de crédito: 

letha y Kirma 



ribhrf^ I P i 



Visa n. M ... 

MasLcr Cfoarge n" 
Techa de caducidad de la tarjeta 



iitr»r^»M 
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«ESTAMOS EN LA 
GENERACION DE LA 
ROBOTICA» 

Jesús ALONSO GALLO 

Es mi deseo dar o conocer con esta entrevista, otro tipo 
de programadores, como Femando Maíllo, que sin ser 
personas conocidas, sin haber realizado programas 
lamosos, han encontrado^ sin embargo, un hueco en 
este nuevo mundo de la rnicroinformatua. 



Existen basta ntcs personas cu Espafti 
ira bajando para distribuidoras tiendas y 
empresas de software. ¿Qué labor desem- 
peñan?; ¿cuáles son sus ilusiones y pla- 
nes para el futuro?; ¿qué opiniones tie- 
nen? Quizá pueda ser este un íestimonio 
válido de alguien que pertenece a este co- 
lectivo* 

«Me llamo i erando Maíllo Serrano, 
nací cf M* tic enero tic l l í5fS \ l[eu> desde 
junto de 1SWJ metido en es lo de la infor- 
mática.» 

—¿A qué te dedica* prvfesionalmente? 

— Vo trabajo en TVH desde I977 t pri- 
mero empecé en el IX*pai lamento de 
Contabilidad; luego, pase a la Subdirec- 
ción económico-adminisirativa \\ ahora. 
cmo\ en la Sección de H misiones para el 
Exterior Soy Oficial Administrativo. 

femando es una persona locuaz, ex- 
trovertida, detalla sus respuestas expli- 
ca las cosas desmenuzándolas. 

Me comenta que dedica 3 ó 4 horas 
diarias a la informática y resulta eviden- 
te que está muy ilusionado con el tenia. 

—¿Cuéí es fu opinión del Imam anual 
ele ki informática? 

mo le sucedió anles a ia televisión ostias 
rerieniemene, a] videa está enirando en 
/ouus a K¡s ..i ue antes no Eenia accedo, se 
está generalizando. Personalmente, pien- 
so que ta informática no va a provocar 
perdidas de puestos de trabajo, sino que 
las actividades laborales van a transfor- 
marse y los trabajadores van a ser reei- 
clados. Además los ordenadores tienen 
grandes posibilidades a nivel domestico: 
dcijesiion, contabilidad, educativos, me- 
gos* etc, 

Atento como estaba a la conversación, 



no fui consciente de alguien que había 
entrado en el salón y me miraba con ojos 
curiosos; fue al girar súbitamente la ca- 
beza, cuando me encontré i dos palmos 
de mi nariz la cabeza de un imponente 
Pastor Alemán que, imagino, se pregun- 
taba quien era yo. 

La «legalidad» en el software 

Preguntando a Fernando sobre el la- 
do oscuro de la informática me dijo: 

tfft se por donde vas. La informática 
tiene un aspecto legal oscuro, ha surgi- 
do el problema de la piratería del Soft, 
igual que surgió en el vídeo. De momen- 
to* estamos indefensos, a nivel de progra- 
mación hay que conseguir proteger los 
programas de la forma más sofisticada.» 

— Y ¥ hablando de éxito, ¿existe un sis- 
tema infalible de pmietrinn que ítaga a 
un pmgnama inviolable/ 

— Bueno, a csio le sucede como la fá- 
bula de la espada y el escudo: si el que 
hace la espada, fabrica tina bu enísima 
que rompe el escudo, el constructor de 
escudos hará uno tan resistente que re- 
sísia los golpes de esa espada \ proicja 
al que lo lleve; pero, al mismo liempo, 
el de las espadas investigará para conse- 
guir otra tan potente que rompa el nue- 
vo escuda Llevado al terreno de la pro- 
gramación, la cuestión son rutinas en 
código- máquina: rutinas de protección 
contra rutinas de desprotcceióih lodo cs- 
tí asunto es una espiral como la de la ca- 
rrera de armamentos, que no tiene visos 
de desaparecer. 

—¿Qué opinas sobre la tudo¡x)derosa 
ffíM? 

—Mi opinión sobre IBM es la misma 
que tengo sobre todas las empresas ñor- 




teamericanas: tiene un apoyo financiero 
enorme que le permite disponer de los 
mejores cerebros, los mejores medios y 
las mejores tecnologías. Realmente sien- 
do lo que es, a IHM no le interesa enirar 
en el terreno de la microinformátiea, 

— Cambiando de rema, hazme una w* 
lometón ¡personal de Spectntm* 

— El Spectrum ha sido tachado por al- 
iamos eomo jiiguciifn para masar mar- 
cianos y no es así. El ordenador es pro- 
fundamente versátil sus posibildades 
acaban donde termina la imaginación de 
su programador. A nivel de aplicaciones, 
licué las posibilidades de un ordenador 
más grande. Unicamente tiene dos pro- 
blemas: 

1? La memoria libre del usuario que 
es pequeña. 

2? Las dificultades para acceso de 
datos externos (Tipo secuencia I. muy 
lento). 

listos últimos se van a solventar con 
la unidad de Disco. Quiza se deba des 
lacar como fallo la fragilidad del equi- 
pó, 

Valoración del QL 



—Habíanos del Oí . 

— Realmente; cualquier opinión que se 
vierta sobre el QL es un poco de oídas, 
porque todavía no hemos tenido la po- 
sibilidad de trabajar con él y ver qué tal 
es, Desde luego, las expectativas que se 
han despertado con este oí denado i han 
sido muchas y quim sea esto lo que le 
pierda, El principal inconveniente del 
QL, a simple vista, es que Sinclair sigue 
basando su almacenamiento externo en 
los lentos y frágiles mícrodrives. Otro fa- 
llo es no tener salida Centronics. 

Entre sus ventajas está su capacidad 
Mulliárea y la posibilidad de llevar 0 t 3 
M de memoria residente. 

—¿Cuándo y con qué oidettador em- 
perasie y habíanos de tus maestros* si tos 
Hubo? 

— Empecé con el Spectrum y con él si- 
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tjo, yo r'ui Je los i|uc cniraron en mu fien 
da a preguntar > me llevé un ordenador 
debajo del braza Personal mente, lie leí- 
da y me he informado todo lo que he po- 
dido. Un amigo. José Manuel, me intro- 
dujo en el tema y también Jaime Mar- 
cos, profesor de la Facultad de Informé- 
lica. 

¿Ct'tít fue tu primer trabajo? 

—Mi primer trabajo fue tres meses 
después de empezar. Todo lo lie hecho 
para M ICRO PARA D I SE: CONTABILI- 
ZA IX STAR TREK 350, UTILIDADES* 
etcétenL 

—¿Cómo empezaste a imhajar en Mí- 
CROHOHID? 



—Fue de la forma más divertida que 
te puedes imaginar, un día entré a in for- 
mar me, a ver los programas y me dije- 
ron lisa y llanamente que si quería tra- 
bajar con ellos. Hacia traducciones de los 
manuales de instrucciones, también ha- 
cía demostraciones de los juegos en la 
rienda. Más tarde crearan la casa de Soft- 
ware M 1 C RO PARA DISE y me propusie- 
ron trabajar con ella. 

Reflexionando sobre sus palabras veo 
claro cómo el azar determina gran can- 
tidad de puestos de trabajo cuando sur- 
ge una nueva actividad laboral. 

—¿Como valoras ta entidad del Soft- 
ware español? 

— Existe gente dispuesta y capaz que 
puede hacer programas de gran calidad, 
el problema es que nucsiro mercado no 
nene, todavía, rentabilidad económica* 

— firmada antes habíamos de ta pira- 
tena, fien* yo. distinguiendo tos diferen- 
tes tipos, quien} que nos c omentes algo 
sobre ta piratería industrial, ta de tas em- 
presas que roban a sus poseeítores lega- 
les de un progmnm y lo copian salvaje- 
mente rendiéndofo ¿te forma ¡íegat. 

—Está totalmente generalizada >; por 
el momento, no hay forma de pararla»* 

Cuando nos pusimos a charlar sobre 
lo que realmente va a producir la trans- 



formación del modo de vida y la forma 
de trabajo, él me comentó: 

«Las aplicaciones industríales de la in- 
formática son imparables, hay gente que 
odia a tos ordenadores y a la automati- 
zación pero es igual, las cifras cantan y 
la rebotica se impone, reduce costes de 
producción, listo no supone nada malo 
para el hombre, dejemos al robot hacer 
los trabajos alienantes y demos al hom- 
bre la posibilidad de hacer lo que debe: 
pensar, construir, dirigir y diseñar 

»En otro terreno, los juegos con nue- 
vas tecnologías son una maravilla»* 

Se nota que todo esto le apasiona y me 
cuenta lo increíbles que son las últimas 
máquinas que ha visto en la Gran Via, 

— Oye t emando sinceramente* ¿pien- 
sas que el Software español tiene un fu- 
turo de horizontes abiertos? 

—Todo depende del apoyo que se les 
de a los programadores, la situación de 
muchos de ellos es oscura y creo que hay 
que estimularles para que se superen ca- 
da día. 

Cuando me disponía a apagar el ca- 
setEe se le oanriú 1 Rfernando la fifft« 
perfecta para este final: 

«Si conseguimos hacer saltar la chis- 
pa del ingenio, podemos llegar adonde 
queramos.» 




CONSULTOR® 



La antena 
del televisor 



Les quería preguntar có- 
mo se adapta un televisor en 
blanco y negro antiguo* cu- 
ya conexión a ta antena es- 
tá compuesta por cuatro ca 
bles: dos para VHF y otros 
dos para UHF, para que pue- 
da ser conectado a mi Spec- 
irum 48 K. 

tiiJfrv re MARTINEZ Birc+ton* 

□ El problema que nos 
plantea tiene fácil solución, 
y puede resolverse de dos 
formas distintas, 

1* cortando el cable de 
conexión de antena, del 
Spectrum, pelando las dos 
partes de éste y conectando 
cada una de ellas a una cla- 
vija de antena de TV 

2^ olro método es el que 
consiste en comprar un 



adaptador de antena y sa- 
car, como en el caso ante 
ñor. dos cables que vayan 
hasta la toma del televisor. 
De esle modo conservará el 
canee lo r original, por si al- 
gún día utiliza una televisor 
diferente. 

En cualquiera de los dos 
casos, lo que si tiene que te- 
ner en cuenta es que las co- 
nexiones se hacen siempre 
a la toma de antena de UHF. 

Grabando los U.D.G 

En su consultorio del nú- 
mero 11 hay un programa 
para que se escriba una pa- 
labra tetra a tetra, y a iavez 
que se imprime cada tetra 
se produzca un sonido, eje- 
cuté el programa y salió en 
vertical P ¿cómo puedo hacer 
que salga en horizontal? 

CAwpí A OHflPei? Madrid 



□ En Basle los signos de 
puntuación son importantí- 
simos, si se omiten las co- 
sas salen de disirnta forma 
a como se previeron. En el 
programa que nos comenta, 
si omite el signo ««punto y 
coma» de la línea 50 la pa- 
labra INMOLA* se imprimirá 
en vertical; ponga el signo 
en su sitio y verá cómo to- 
do funciona correctamente. 

Los UQfi. puede guardar- 
los en cinta con: SAVE 
nombre' CODE USH V. 168. 

Y cargarlos con LOAD 
nombre "CODE USR "a ",168 
o bien simplemente: LOAD 
"XODE (no olvide el CODE, 
es muy importante). 



Instalación del RESET 



En la instalación dút RE- 
SET dentro dei Spectrum, el 
cable que va a C-27 lo en- 



tienda pero el trozo de cobre 
sotdado al pulsador tiene 
dos lugares donde ponerse 
en la toma de corriente y no 
se a cuál de ellos hay que 
acoplarlo. 

¿Cómo se desenganchan 
las cintas de plástico con 
pistas metalizadas que co* 
nectan el teclado a la tarje- 
ta? 

Mi cassette tiene cuatro 
clavijas; REMOTE. MIQ AUX t 
y EXT SR ¿Se puede susti 
tuir EXT SP por EAfí? Mi 
cassette tiene ACL r el grabar 
$in regular el sonido, ¿dlfi* 
culta algo el trabajo con el 
ordenador? 



El cable del que habla en 
su primera pregunta deberá 
ir conectado al contacto de 
más superficie de los dos 
que nos indica, vea a este 



QUE NO SE TE CRUCEN IOS CABLES. 
PON TU 



ru» . Mesa: t¡ 000 Pías 

sime 7.500 Pm 



respecto ef dibujo en la pá- 
gina 30 del número 1 de 
nuestra revista. 

Las cintas de plástico se 
desenganchan tirando de 
ellas con suavidad 

Conecte la saJidd MIC del 
Spectrum con la entrada 
MIC de su cassette y la en 
trada EAR del ordenador 
con la salida EXT SR Supo- 
nemos que al decir ACL se 
refiere al «Automatic Level 
Control» que no debe influir 
para nada en sus grabacio- 
nes siempre y cuando esté 
bien ajustado, 

Spectrum ampliado 

Soy propietario de un 
Spectrum y acabo de cam- 
biarle ta memoria tíe 16 a 
48K. Mis dudas son tas si- 
guienfes: 

¿Tiene ahora mi Spectrum 



las mismas cualidades o tie- 
ne alguna diferencia con un 
Spectrum comprado de 
48K? 

¿Se puede tener conecta- 
do el ordenador indefinida- 
mente? he notado que se ca- 
lienta y no sé si se podría 
quemar o perder efectividad. 

Jfrmort SANCHEZ - PtssefKM 

El Spectrum de 16 K. am- 
pliado a 48 K es exactarnen 
te el mismo ordenador que 
el que sale de fábrica con 
48KL y no existe entre ellos 
absolutamente ninguna dife- 
rencia. 

Por otro lado, no se trata 
de un ordenador diseñado 
para permanecer conectado 
por un espacio Indefinido de 
tiempo; no obstante, en 
nuestra redacción los Spec- 
trum trabajan más de 12 ho- 
ras diarias sin descanso y 



hasta ahora ninguno se ha 
quejado, 

la selva de los 
contadores de cassette 

¿Sería posible poner en 
ias carátulas de ios casset- 
tes grabados con tos progra- 
mas de ta revista, el núme- 
ro de contador iniciai de ca- 
da juego? 

FfMnrtsco GONZALEZ &Mrc*ionM 

□ Parece mentira, pero en 
este mundo de estandariza^ 
ción» en que vivimos los fa- 
bricantes de cassette aún 
no se han puesto de acuer 
do para establecer una nor- 
ma en cuanto a los conta- 
dores 

Generalmente los conta- 
dores avanzan un dígito por 
cada dos vueltas del carre- 
te correspondiente, pero 
existen modelos en los que 
se avanza un dígito por ca- 



da dos vueltas y media o por 
cada tres vueltas. 

Rara dificultar más las co- 
sas, los fabricantes japone- 
ses y americanos suelen co- 
locar el contador sobre el 
carrete receptor de cinta, 
mientras que los europeos 
lo colocan sobre el carrete 
dador. El resultado difiere 
debido a que la función que 
refacciona la cantidad de 
cinta transcurrida con la lec- 
tura del contador no es li- 
neal, sino que se aproxima 
algo más a una rama de pa- 
rábola. 

En nuestra redacción he- 
mos abordado ef tema anrv 
pijamente, se han elaborado 
tablas para distintos tipos 
de cassette y se han pro* 
puesto diversas soluciones, 
aunque todavía no hemos 
dado con el procedimiento 
adecuado. No obstante se- 
guimos en ella 
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PRECISAMOS DISTRIBUIDORES 
DE SOFT 
EN TODAS LAS ZONAS 
DE ESPAÑA. 
INTERESADOS CONTACTAR 
CON Sr. H. CANUT 
O Sr. A. PASCUAL 
TELF.: 432 07 31 

SOFTWARE CENTER 

AkJü NAsJraL 10 f D esc «/da Teí 43? 0731 080 BARCELONA 



oía** BtoH MDnty Mote 

Mfii v** NUESTRO </ 
SOFTWARE CLUB * 

Sigue siendo el PRIMERO de España, 

Ahora con los u H irnos y mejores 
títulos publicados en Inglaterra para 

COMMODORE y SPECTRUM, 

Y CON LOS MEJORES PRECIOS DEL MERCADO!!! 

f PARA ASOCIARSE?/ basta la compra de una cinta y 
*t ^ e | pago de una módica suma 

mensual para tener acceso a lodo nuestro Ion do <íp programas 

que cuenta con mas de 400 títulos diferentes. 

^PARA INFOfí M ACION:/ Ven o escribe a nuestras ofici- 
NffffffTinifTTfTíTff^ ñas Aceptamos socios de to- 
da España. 

Calle Provenza, 281 - 2^ - 5* 
Tel.: 215 83 37 - 0S037 Barcelona 

ja 

t 




DE OCASION 



* ME gustaría contactar con 
usuarios del Spectrum, si pueden 
ser cte E*1femadura. para intofcam^ 
txar programan juegos consultas, 
ideas, etc E sentar a Ram6n Sán- 
ete? Pastor a Méndez Nijfiez. 24. 
11910 Malparida oe Rssencia (Cá 
cer&S), O llamar al Tin (927) 40 4 3 
3t (lunes a Jueves de 8 a 10.30 no 
che o Unes de semana a medio- 
día) 

* VENDO Z&fli completo más 
ampliación de memo? La 16 K Fb< 
14 000 pias y regalo un HtKo de 
programas Escribir a GregcxioOr 
jales Q iniermno 8 (interior) fce 

■ rol (La Coarta). 

* DESEARIA ponerme en contac 
to con oíros usuarios de Costada 
Liaran nocties al Tin 673 19 54 
de Madrid o escribir a Alfredo Co- 
bo Ci Rincón de la Huerta 12. Gas- 
tada (Madrid) 

■ BUSCO el sinietlzador de vo* 
curran del Spectrum, de segunda 
mana barato y en buen estada al 
igual que una impresora en color 
Dingirse a Alberto Luis Roca Men 
dez, O Cosía, 1420, i* 3*. 
0802^ 8a rcieona Tin - (93) 348 10 
41, o a Javier Tin (93) 266 13 44 
Los dos a partir de Las 21 h 

» VFNDOSoectrum4&K,rntóín 
terlaee KFMPSTON más joysbck 
SPE DTRAVIDED por 35.000 pías 
lodo Como nueva Incluye vanas 



programas Francisco Diego Torra 
do G Juan Vkjon, 15 280Q3rMadnd 
Tfn: (91) 234 23 62 

• VENDO ZXmterface 2 con ins- 
trucciones, totalmente nueva sin 
usar Sirve para conectar al Spec 
trum el joysiick Su precio es de 
400 pías Escribir a Redro Mnón 
Mukiaro Avd/ Sánchez Ai jora. 
39 9' D Sevilla-41010 

• COMPRO ordenado* Specrrum 
de 48 K EN BUENAS CONDFClO 
NES y, a poder ser. con gaiantia, 
poi 25000 plaa aproximadamen 
le<5RAClAS Llamar a Burgos al 
leiéTono 22 06 it o escribir a Jo 
sé Carlos Navarro Aud Reyes Ca 
I6i!cas. n ú Tfr5* Burgos O9O06 

• ME gustaría lomar coniacto con 
usuarios de ZX (48) para tomar un 
CLUB, no de intercambia sino de 
programación Escribir a Luis Gar 
cía Lledá O María R&draza. n° 
T3-4° C Madr«±28Q39 

• VENDO Vkteopac Compujer G 
7000. con 4 cartuchos de juegos 
Los liberadores n* 3S Gomecoccs 
n* 38 Juego de los monos, m* 37, 
y En busca de ios anillos n Q 42 la 
do ello en buen estado y por 15 000 
pías Ponerse en contado con Te- 
resa Sáncfiez Vrvancos O Ramón 
del Afolle Inctán Edificio LIBRA. 2 É 
portería. 6° drena Murcia. Tin 26 
47 71 



• VENDO ZX Injertare I y ZX Mi 
crodnve con manual en castellano 
Regalo 5 cartuchos con programas 
(simulador de vuekx ajedrez, ele ) 
30000 pías i Ruiz Tün (947} 23 
46 31 Burgos 

• VENDO impresora SEIKOSHA 
GP 50 A (tnteriace Centronics) con 
garantía vigente en 20000 pías, in- 
cluyendo un cariucho cinta de re- 
puesto y un roito de papel José 
Martínez González. O Dominicos, 
18-r B TordesiLas (Válladcrfd Tfn 
77 04 24 



• VENDO consola de juegos Phi Í 

lips G 74O0+ con un cartucho Vi | 

deopac conxi nueva, con garaniia * 

Precio 28.000 otas Llamar al Tin J 

(986) 29 82 08, preguntar por fiWu * 

(horas chana > | 

■ VENCO<xdenadorSpecifum4B | 



K. con lodos los accesorios y me 
nuales en inglés y castellano Re 
galo cintas, así como algunas re 



viscaa Tbdo elfo por 35 &oo pías 1 
Fernando RyiTe Chamorro Paseo ■ 
de Ftedro ML 67 Esc A. 6«3* Marv 
rasa (Barcelona! 



i 



CONCURSO MASTER-MIND 



A la vista de la enorme cantidad de llamadas y 
cartas recibidas en la redacción pidiendo la am- 
pliación de admisión de cintas, hemos prolonga- 
do la fecha tope al 15 de abril. 
Del mismo modo, consideramos oportuno ofre- 
cer unas aclaraciones más concretas sobre la for- 
ma en que han de operar los programas que se 
envían, por lo que pasamos a exponerlas a conti- 
nuación: 

• La* secuencias «Heteras» que generen tos programas, han de 
estar formadas por dígitos del I al 9, sin permitirse repetido* 
nes dentro de cada secuencia, 

• Las piscas que generen los programas» para ir averiguando ía 
secuencia «secreta» generada por el otro, han de estar forma- 
das también por dígitos del 1 al % sin permitirse repeticiones 
dentro de cada pista* 

• Será conveniente que los programas detecten si las pistas que 
se te introducen provinicntes del otro ordenador, cumplen es- 
ta condición* rechazándolas sí m es así, y pidiendo la pista 
de micm 



Esta comunicad un anula cualquier otra información que haju 
podido dar* o mU k rprrlar*\ > t|iit im w j juste a eslas condiciones. 



FACTÜRACION/Speelruro 

Un *q\q progr&fn* qlks maneja 20 i*cnerc» de arlhTukm v direcciones con un total 
do 1 000 *riicukM n\á« 400 diracíoACt do ctanin, «te. en un M*o cvluCha 
Esle p*0flr«rnf » utÜOT para 

* PetUtti IftCluflllhAlÚ 10 COnctfOlOtk * Ruli/Jir 0tartM4ha»l# 10 ecuménica i 

* Realzar pedido» Inasu 10 ¿Qncepiosi • taafc*** Vbvmt* |h»ti t0 cono«p 

fúftt * UMf «4 COnlnü da ilOCkl (1 000 «ItiCUlOSl * U»l« d« pnxiOf I Jumen |q 
aulorTiil4co1 * Envío de circulares iAOD direcciones 

ln-»lfuGCicme* tatalrnenle er> casleliarvo 
De ymia *n i} Cort* irvgi*-» y ti*no« dt intotmilica 

ALSl £ A Anic^NO l¿f*/, 11?, í" O Í80fl6 iMÉfl Te^forvo *3 39 



PRECIOS ESPECIALES 
PARA COLEGIOS 
Y TIENDAS 

COMMODOftC 04 

zxei m 

SP€CTRUM 4AK 
OfllC ATMOS 

JUEGOS <1mf>oí!ai*>3i 

krlt (9%Í42 80 n JT* » 64 

BARCELONA 
1*1 031 m 20 99 SABADELL 
i A patín 15 00 N»H| 

■ É * 

MICRO rRAH 
Otiupo L aguarea i. I. É 
OflODI BARCELONA 



VENTA DIRECTA 

" SIN INTERMEDIARIOS 



OftlC ATMOS 
COMMODORE &4 16 
UNIDAD DE DISCO 
DATASSETTE SPCCTRIÍM 46K 

SpECTRtJK 64K 
MÍCRODRIVES SNTEÍírACI 
ULTIMOS MODELOS 



MICRO (Impon) C MaqiLlincs. 51 - 
íTjco BajceloM 0W)4 Wí.: 242 1999 
{De 7 i 10 dt li nochej 



MICRO-1 
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HACEMOS M-Ii- 
LA INPORMATrA 

♦ SiNL L Alft * Sf tC THAyiUf. Q 
■ CÍWMODOfl [ ■ DRAGON 
• A.MSTAAD »¿WLi 



JHBKi+U i i* !. 



■d i ... 



IMPORTACION DIRECTA 



Artículos Péselas 

ORIC ATMOS 33J00O 

COMMOOORE 64 48.000 

C0MM0D0RE C 16 33,000 

UNIDAD DISCO 60.000 

OATASSETTE 10.500 

2X81 1K 11.500 

SPECTRUM 48 K 29.000 

MICRODRIVE 14,500 

IfíTERFACE 1 14.500 

CARTUCHOS 1400 

SPECTRUM PLUS 35.000 

GL 12S K 110.000 

Envíos contra reembolso 
Sais \ mmimát inintii 

Servicio d* reparaciones 

Teiei.: 24} 55 18 Bafceiofla 
(93) T2í 04 W SABADELL 
Compultr Dlskont 
Plaza Blasco de Gar ¿y. 17 1 * 
0S004 SARCELONA 
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«Sound on Sound, 

una cinta muy Personal» 

La cinta virgen para Personal Computer C-10 y C-15. 










7 / J j 

Sound on Spúnd e» un* atarea regiati 

por/ Iberofóf 


ada producida y dlsmbuJda 
■»«•«• 1 \ 



Avenida de Fifentsrn*r, 35, Polígono Industrial de Cosía da (Madrídi. 
Teléis.: 671 22 00 í OA l 06M2/ 



PASO MAS SERIO 

PARA EL SPECTRUM 

Lo más nuevo para tu Spectrum, 
por fin ha llegado. 
INVESTRONICA te ofrece 
el sistema de dtscos. 
Lo último en la tecnología de microin forma tica. 

Ve e infórmate en 
tu concesionario INVESTRONICA. 



